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ALOITA KUUTIO-KOKEMUKSESI IRROTA JA PALJASTA!

Kuutiosi on peitetty mustilla, numeroiduilla tarroilla.

(X (X
s KAN NAAMALLA TA STA 8 vaiheen aikana poistat tiettyja tarroja ja paljastat kuution
alapuolella olevat varit. Ratkaise kiertamalla ja

kaantamalla kuutioiden pintoja.

MIKSI TARRAT?

Tarrat kuuluvat tarkeidna osana Rubikin Valmennuskuutio -toimintaan.
Kun vérilliset pinnat paljastetaan, opit kuinka ja mista siirtaa niita.
Opit myos joitakin erityisia lilkejaksoja (algoritmeja), jotka ovat ensisijaisia

\ Rubikin kuution ratkaisussa! /

SEKOITA

Ennen ratkaisun aloittamista sekoita
kuution osat kunnolla!

TAl MENE OSOITTEESEEN
coach.rubiks.com

Kaksikymmenta satunnaista siirtoa takaavat hyvan sekoituksen.

Sivul Sivu2




Sivu 3

RATKAISE RUBIKIN
KUUTIO 8 SIIRROLLA

Odota, kunnes sinua kehoitetaan poistamaan tarroja!
Opit ratkaisemaan Rubikin kuution seuraavilla vaiheilla:

~N

PAIVAN- KELTAINEN
KAKKARA RISTI
Y,
VALKOINEN ) KELTAINEN
RISTI PINTA
J
A N
VALKOISET KELTAISET
KULMAT KULMAT
J y,
3\ )
KESKI- KELTAISET
KERROS REUNAT
y, Y,

MUTTA ENSIN SAAMME TIETOA
RUBIKIN KUUTIOSTA

KUUTIOSSA ON
6 VARILLISTA PINTAA
JA 3 KERROSTA...

YLA-
KERROS

KESKI-

KERROS 4§

POHIA-
KERROS B

Ve PINTA

JA SE KOOSTUU KOLMEN-
TYYPPISISTA PALOISTA.

KESKI- REUNA- KULMA-
PALAT PALAT PALAT
1 0sa, joka ei liiku ja 2 varia 3 véria kulmassa,

nayttaa ratkaistun reunassa, jossa 3 pintaa
pinnan varin. jossa 2 pintaa kohtaa.
kohtaa.
STANDARD- SIIRROT __ KAKSOIS-
ISIIRROT VASTAPAIVAAN SIIRROT

Yksi siirto on % pyori-
misliike myotapaivaan

Pinta, jota on siirrettava
vastapaivaan nayttaa [']

Pinta, jota on siirrettava kahdesti
nakyy 2 nuolena ohjekaaviossa

(90 astetta). ohjekaaviossa tallaiselta: kuten tassa:

N N

A B PN
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KAAVIOT PINNAT JA SIIRROT

Siirtdmalla kuution pintoja eri suuntiin pystyt siirtdméaan tiettyja paloja eri kohtiin.
8 vaiheella noudatat siirto-siirrolta -kaaviota, joka neuvoo sinulle sen tarkalleen.

PINNAT

ETUPINTA j
VASEN PINTA %‘

m Zh
OIKEA PINTA

YLEMPI PINTA @

srumm

Sivu5

Kaavio nayttaa talta:

SIIRROT

mm
ie
o

Siirto Etupinta
myo6tapaivaan 90°

9 Siirto Etupinta
vastapaivaan 90°

e Siirto Oikea pinta
kahdesti (180°)

Harjoittele naité eri siirtoja
lukemalla kaavioita. Et voi
sotkea asioita tassa, kuutiosi
on jo sekoitettu!

Ennen ratkaisun aloittamista sekoita kuution osat kunnolla!
Kaksikymmenta satunnaista siirtoa takaavat hyvan sekoituksen.

PAIVANKAKKARA

A Irrota Numero 1tarrat
ja paljasta viisi palaa:

ratkaiset Paivankakkaraa.

Irrota ensin Numero 1 e u . .
tarrat. Jaitko jumiin?

Ala unohda
Video-ohjekirjaa!

Noudata ohjeita ja
ratkaise Paivan-
kakkara. Tassa vai-
heessa opit tuntemaan
kuutiosi ja siirtamaan
paloja.

e X4
o

Skannaa se tasta

Kokeile kaantaa pintoja
ja naet, mita tapahtuu.

Keltainen keskiosa on aina Ylapinnassa, kun

KUUTION PITAMINEN KADESSA u

RATKAISE ENSIMMAINEN TERALEHTI

Kuutiosi valkoiset kulmapalat voivat olla missa tahansa alla osoitetuissa sijainnissa.
Aloita laittamalla reunapala yhteen sijaintiin ja ratkaise noudattamalla ohjeita.
Kun olet ratkaissut ensimmaisen teralehden, siirry Sivulle 8.

A AN AR

Oikea Mene Mene Mene Mene Mene
sijainti Sijaintiin 1 Sijaintiin 2 Sijaintiin 3 Sijaintiin 4 Sijaintiin 5
g £ y 3
TUplNTA L TUplNTA TUP‘NTA R TUP‘NTA
SIIRTO SIIRTO
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SIJAINTI 3

]

NTA

gt

SIJAINTIS

‘

s

3

Kun paatat siirron suuntaa
(myotapaivaan tai vastapaivaan),
katso suoraan siirrettavaa pintaa
ennen sen siirtdmista. Palaa aina

etupintaan siirron lopuksi.

Ensimmaisen teradlehden saaminen paikalleen on aina helppoa! Nyt meidan on varmistettava,
ettemme siirra sitd vahingossa, kun alamme saada muita osia paikalleen.

SUDRITA PAIVANKAKKARA

Nyt laitamme loput terdlehdet paikalleen! Kuutiosi ei ehka nayta tarkalleen talta, mutta voit

kayttaa sitéd oppaana. Voit rauhassa siirtaa pintoja ja kokeilla, voit aina aloittaa uudelleen.
Mitéd enemman harjoittelet, sitd parempi sinusta tulee.

Tasséa esimerkissa, jos siirrat Vasenta pintaa vastapaivaan siirtadksesi terdlehden Etupinnalle, silloin
ensimmainen teralehti menee pois paikaltaan. Sen sijaan, siirrd Yldpintaa vastapaivaan, jotta toinen
teralehti voi siirtya paikalleen.

PN u EETUP'NTA T iuplNTA

Al

Pida silmalla valmiita terélehtidsi. Kuten nait Esimerkissa 1, siirrat Ylapintaa siirtdaksesi ratkaistut
teralehdet pois tieltd ennen seuraavan terdlehden siirtoa ylés.

T TA TA TA
ETuPIN F ETUpIN u’ ETuP’N R ETupIN

Sivu 8



Jos terélehti on Pohjapinnassa, tee tilaa ylhaalla ja siirrd Etupintaa kahdesti.

P é e A é
W
E E E
TUb u TUpi F2 TUbi

Nyt on Viimeisen teralheden vuoro! Varo tyontamasta muita teralehtia pois paikaltaan!

iETUP,NTA u iETUPINTA F! i plNTA uq

g1u

HARJOITTELE

Hyvin tehty! Olet suorittanut

Vaiheen 1! Sekoita kuutiosi
uudelleen. Kun olet oppinut
tekemaan Paivankakkaran, siirry

SIIRTO Vaiheeseen 2 - Valkoinen risti.

Sivug

Jaitks jumiin?

VAIHE 2: loita i
VALKOINEN RISTI ylhaalla, kay lapi Al4 unohda

. A
i Video-ohjekirjaa!

ratkaise Valkoinen
risti kuution
pohjassa.

Skannaa se tasta

N Irrota Numero 2 tarrat ja

paljasta yhdeksan palaa:
x2 x2 x2 x2 xi
PUNA- SIN-  VIHREA ORANSSI u
INEN INEN

Keskipalat ovat erittain tarkeital Ne osoittavat kyseisen pinnan
varin, kun kuutio on ratkaistu. Kayta keskipaloja apuna, kun
sijoitat muut palat oikeaan paikkaan.

Aloita haluamillasi terdlehdilld, laita terale-
hden varillinen reuna sopivaan keskiosaan
kiertdmalla Ylapintaa. Terdlehden reunaosan
tulee olla samanvarisen keksiosan paalla. 7
uq ETUPIN
Kun olet valmis, siirry Toimintoon 2.
SIIRTO
Siirrda Etupintaa kahdesti ja siirra teralehti ﬂ
Pohjapintaan, kuten LOPPU-kuvassa. //
) A
Kun olet valmis, siirry Toimintoon 3. TA
F2 U
SIIRTO

Sivui0



Yksi reunapala kerrallaan, toista
Toiminnot 1ja 2 lopuille osille.

Varmista, etta reunapala on keskipalan

varinen joka kertal! NTA

P

Kun olet valmis Paivankakkara on
poissa, mutta Valkoinen risti on
Pohjapinnassa!
B PN

PALJASTA!

Kun olet valmis, kaanna kuutio ja paljasta
Valkoinen risti!

Huomaat, ettd reunapalat ovat saman
variset, kuin keskipala jokaisella pinnalla.

HARJOITTELE!

VAIHE 3: Tassé vaiheessa opit Jaitkd jumiin?
e kayttamaan algoritmeja

VALKOISET KULMAT nimelts Laukaisijat palojen Ali unohda

siirtamiseen kuutiossa. Video-ohjekirjaa!

Skannaa se tasta

A Irrota Numero 3 tarrat ja sarja, joka siirt3a osia

paljasta kaksitoista palaa:  hajottamatta valmiita S

palojasi.

x2 x2 X2 X2 xi Tarkoituksena on tehd4 pohjaan
PUNA-  SIN- VIHREA ORANSSI u Eikoienlkeros)

INEN INEN

MUISTA, RUBIKIN KUUTIO ON VALMISTETU KOLMESTA PALASTA:

N

d

R Tassa vaiheessa
Keskipalat Reunapalat Kulmapalat ratkaiset nelja

10sa, joka ei liiku ja ndyttda 2 varia reunassa, jossa 3 varia kulmassa, jossa

ratkaistun pinnan varin. 2 pintaa kohtaa. 3 pintaa kohtaa. valkoista

kulmapalaa.

OIKEA LAUKAISIN

Oikean laukaisimen kohdalla pidat kuutiota
vasemmassa kadessasi ja siirrat pintoja kuten
kuvassa oikealla kadellasi.

LAUKAISU SIIRROT

Laukaisimet ovat siirtoja, joiden avulla
voit siirtéa kulmapaloja ylapinnasta
alapintaan. On olemassa seka
vasemman- etta oikeanpuoleisia
laukaisimia - oikeanpuoleisella voit
siirtda kulmapaloja oikealla pinnalla,
ja vasemmanpuoleisella voit siirtéa
kulmapaloja vasemmalla pinnalla.

Sivull

Hyvin tehty! Olet suorittanut Vaiheen 2!

Sekoita nyt kuutiosi ja yrita uudelleen. Aloita tekemalla
Paivankakkara, ja siirry sitten Valkoiseen ristiin.
Kun olet oppinut kummatkin perakkain, siirry
Vaiheeseen 3 - Valkoiset kulmat.

Alé kdytd nditd laukaisin-
liikkeitd ennen oikeaa aikaa.
Kuutiomme voi sekoittua,

Ja sinun on aloitettava alusta
uudelleen!

Pl = B

Sivui2




VASEN LAUKAISIN | TOIMINTO 2
Vasemman laukaisimen Jos valkoinen pala on vasemmalla puolella, suorita Vasen laukaisin siirtdmalla se oikeaan sijaintiin.
kohdalla pidat kuutiota .
oikeassa kadessasi ja

[ ] L u L

siirrat pintoja kuten kuvassa
SIIRTO SIIRTO SIIRTO Il i ll Kun tama Toiminto on
suoritettu, mene takaisin
L u L

vasemmalla kadellasi.
Vaiheen 3 alkuun,

josta I6ydat seuraavan

H ioit: : Naissa kaavioi h t
Alu ITTAM I N E" uo(;‘;:’zloczl’fﬁiit:ljsostia ?)?;Itllj?tlasz:w?c;?:yat. SIIRTO SIIRTO SIIRTO kulmapalan.

Vaiheen 3 tavoitteena on tehda pohjaan Valkoinen kerros. Ei riita, etta pinta on

valkoinen - kaikkien 4 kulman on oltava oikeissa paikoissa ja vastattava keskipalan vareja.
Jos valkoinen pala on oikealla, suorita Oikea laukaisin siirtdmalla se oikeaan sijaintiin.

— Vasen laukaisin —

Aloitetaan!

Siten, etta keltainen keskisosa on Ylemmassa pinnassa, valitse valkoinen kulma ja siirra se sijaintiin:

q PN ETUP'NTA : : @

A

|
£
2
M
3
: @ Kun tdma Toiminto on
Jos valkoinen pala on : Jos valkoinen pala on : Jos valkoinen pala on ETUp £ suoritettu, mene takaisin
Ylemmassa pinnassa, :  Ylemmadssa pinnassa, mene Pohjakerroksessa (mukaan lukien 'NTA ° R u R’ Vaiheen 3 alkuun,
mene Toimintoon 1. Toimintoon 4. Pohjapinta), mene Toimintoon 5. | josta I6ydat seuraavan

kulmapalan.
. Kulmapalassasi SIIRTO SIIRTO SIIRTO

P¥®

Siirra Ylapintaa, kunnes kulman varillinen pala on samanvérisen keskiosan ylapuolella. m

Jos valkoinen pala on Yldpinnassa, siirrd
: ylakerrosta, kunnes kulman varit ovat
& 7. 1 R vastaavien keskipalojen valissa, kuten
TPl u A o w T

ole vihreaa ja oranssia palaa.

kuvassa.
SIIRTO SIIRTO Farverne vil blive vist omvendt - det er korrekt!
. . : . L . TOIMINTO 4 jatkuu seuraavalla sivulla.
Jos valkoinen pala PAATYY, vasemmalle puolelle, : Jos valkoinen pala PAATYY oikealle puolelle, SIIRTO
mene Toimintoon 2. : mene Toimintoon 3.

Sivu13 Sivu 14




TOIMINTO 4: Jatkuu

Suorita Oikea laukaisin kahdesti ja siirra valkoinen kulmapala Etupintaan ja mene takaisin

L

Shie

Jos kulma on paikallaan, mutta se ei vastaa keskipalojen vareja, pida kuutiota siten, ettd kulma on
oikealla puolella ja suorita Oikea laukaisin. Kulma siirtyy ylakerrokseen, palaa nyt Toimintoon 1 og
placer den pa dens korrekte position.

R u R’
ja aseta se oikeaan

— Oikea laukaisin —,

— Oikea laukaisin

v
Kun kulmaosa on nyt
paikallaan Ylemmassa

kerroksessa, mene

takaisin

— Oikea laukaisin —

SUORITA KULMAT

Jatka suorittamalla Kun valkoiset kulmat ovat
Toiminnot 1-5, paikallaan, harjoittele joko Oikealla
kunnes valkoiset tai vasemmalla laukaisimella
kulmat ovat siirtdamalla kulma ylakerrokseen ja

palauttamalla se takaisin.

HARJOITTELE!

oikeassa paikassa.

Tassa vaiheessa
ratkaiset
keskikerroksen
standardisarijoilla ja
Laukaisin siirroilla.

Jaitko jumiin?
Ali unohda
Video-ohjekirjaa!

VAIHE 4:
KESKIKERROS

. Sk tasts
Irrota Numero 4 tarrat ja annaa se tasta

paljasta kahdeksan palaa: Aloitat keltaisella
keskipalalla
x2 x2 x2 Yladpinnassa.

SIN-  VIHREA ORANSSI
INEN

Muista, kuutio koostuu 3 kerroksesta, yla, keski ja pohja.
Tassa vaiheessa ratkaisemme keskikerroksen.

LAUKAISU SIIRROT

Tassa vaiheessa kaytat seka vasenta etta oikeaa laukaisinta.
Ala harjoittele naita laukaisimen siirtoja ennen aikojaan.
Kuutiosi osat sekoittuvat ja sinun aloitettava uudelleen alusta!

Vasen laukaisin
Oikea laukaisin

Valitse kulmapala ja siirréd Ylempaa pintaa
luodaksesi pystysuoran linjan, joka vastaa ETUPINTA ETUPINTA ETUPINTA ETUPINTA

yhta oikealla puolella olevaa kuvaa. (Kiinnita
Jos kuvat eivat sovi keskenaan, mene - -

huomiota Ylemman pinnan variin.)
Toimintoon 5. ETUPINTA ETUPINTA ETUPINTA ETUPINTA

Sivu 16



TOIMINTO 3: Siirto oikealle

Siirré Ylempi pinta pois padmaaran pinnasta, ja suorita Oikea laukaisin.

TOIMINTO 1: Jatkuu

Paata, siirratkd reunapalasi vasemmalle tai oikealle,

katsomalla sen Ylemman pinnan varia. Jos vastaava
keskipala on Vasemmassa pinnassa, mene Toimintoon 2. TUP""TA
Jos se on Oikeassa pinnassa, mene Toimintoon 3. 4

Siirtyaksesi
vasemmalle,
mene Toimin-
toon 2.

Siirtyaksesi
oikealle, mene
Toimintoon 3.

T ' '] 'l
TOIMINTO 2: Siirtyminen vasemmalle iy u R u R

Siirré Ylempi pinta pois padmaaran pinnasta, ja suorita Vasen laukaisin. m SIIRTO SIIRTO SIIRTO

— Oikea laukaisin —

[
£
2 “
&:‘: Kuutiosi on sekoittunut! Ala
= huoli - siirra vain Ylempaa S
- § pintaa vastapaivain, ( D T~
PN " s g " INTA jotta kulma tulee takaisin ~ A Huomioi, ett4 sininen
Al u : L u L grP oikeiden varien valiin, valmiina kulmajoninytvass
Vasemmalle laukaisimelle. ETUPINTA taavan keskipalan
SIIRTO [ sirro B surro B sirto ylépuolella, ja sininen
keskipala on nyt

Kuutiosi on sekoittunut! Ei sill4 ole

valia, siirra vain Ylempaa pintaa

myotapaivaan, jotta kulma tulee Suorita Vasen
takaisin vastaavien varien valiin, i @ Huomioi, etta laukaisin, jotta

is oi isi vihrea kulma on nyt PRI ! .
valmis oikealle laukaisimelle. Y siirtasksesi valkoisen

NTA ETUp vastaavan keskipalan
1P u Ny > >sKipatar isi
Pida kuutiota siten, etta valkoinen £ A ylapuolella, ja vihrea kulmapalan takaisin

. - etupinta.
keskipala on nyt paikalleen.

kulmapala on nyt etupinnan oikealla : Il i ll
ylhaalla ja suorita oikea laukaisin. - » SIIRTO ' - etupinnalla. L u L

laukaisin, jotta se '] 'l
R u R’

siirtaa valkoisen
£ . . .
T“P\NTA Mene takaisin Toimintoon 1ja rat-
kaise loput reunapalat. Jos sinulle
gTUPINTA  ETUpp8 ETUPINTA  ETUpp ETUPINTA

kulmapalan takaisin
paikalleen.
ei ole reunapaloja jaljelld Ylaker- ETupy
SIIRTO SIIRTO SIIRTO roksessa, mene Toimintoon 5. NTA
Sivu17 Sivu 18

— Vasen laukaisin —,

ETUP‘NTA

— Oikea laukaisin —




VAIHE 5: Tasséa vaiheessa J3itké jumiin?

Ala unohda
Video-ohjekirjaa!

TOIMINTOS

opit uuden algoritmin,

KEI-TAI"EN RISTI jolla ratkaiset

Keltaisen ristin.

Jos sinulla ei ole reunapaloja Ylakerroksessa, mutta Keskikerros ei ole valmis (kuten esimerkissa),
suorita alla olevat toiminnot. Nama ovat samat siirrot Toiminnosta 3.
Kun olet paattanyt taméan vaiheen, mene takaisin Toimintoon 1.

. sk tasts
N jrrota Numero 5 tarrat ja SRREESE

paljasta nelja rivia:
ll

Siirra vaara reunapala
ylakerrokseen Oikealla
laukaisimella. Kun se

on valmis, huomaat
kulmapalan my®os siirtyneen
Ylakerrokseen.

Oikea laukaisin

ETUP‘NTA

Siird kulmaa noudattamalla

q P Pida kuutiota siten, etta se sopii yhteen alla olevaan ratkaisukohtaan. Keltaisella pinnalla voi olla
oikealla olevaa algoritmia. . SIIRTO SIIRTO SIIRTO . PP L R ! . IR ] L
& - ' . - ylimaaraisia keltaisia paloja, keskity vain paloihin, joilla saat yhden alla olevista kuvioista:
Huomioi, etta Huomioitavaa: Kohta1 Kohta 2 Kohta 3 Kohta 4 Jos kuutiosi
kulmapala on nyt Muista, etta vastaa jo
ylhaalla vasemmalla keltaisen kohtaa 4, olet
etupinnassa. [ keskipalan on jo suorittanut
< - aina oltava tdmaén vaiheen!
E Ylempi pintasi! Siirry vaihee-
3 TA A A seen 6.
ﬁ < ﬁ ET”PINTA ETUP(N ETUP,N ETUF[N
Q
u £ p w L 2
£ | Kohdista kuutiosi sopimaan johonkin ylla olevaan kohtaan ja suorita alla oleva algoritmi.
Jatka siirtymista kohtien lapi, kddnna kuutio joka kerta vastaamaan kaavioita, kunnes sinulla on
SIIRTO SIIRTO SIIRTO SIIRTO Keltainen risti.
Sinun on ehka tehtéva algoritmi kolme kertaa.

[
L O s R
oo . ‘T \
HARJOITTELE! MITA. 305 TEEN o I ] B l M
y VIRHEEN? > 3 4
Harjoittele vaihetta 4 muutaman kerran, jotta Kaikkein parhaimmatkin pelaajat erehtyvat! Jos F 5 R u R’ u F
osaat ratkaista keskikerroksen. Siirréd vasem- teet virheen, menet vain takaisin vaiheeseen 1. |

malla ja oikealla laukaisimella keskireunat yla- Tulet yllattyméaan, kuinka nopeasti pystyt liikkku-
kerrokseen ja laita kulmat takaisin paikalleen. maan vaiheiden valilla harjoittelun jalkeen! SIRTO SIIRTO SIRE0 Sl Al =it

Sivu19 Sivu 20




VAIHE B: Tassa vaiheessa opit Jaitko jumiin? VAIHE 7: Tassa vaiheessa opit Jaitkd jumiin?
¥ uuden algoritmin, i uuden algoritmin,

KELTAINEN PINTA jolla siirrat keltaiset Al unohda KELTAISET KULMAT jolla sijoitat kulmat Ala unohda

S T o] e e o e ]
kulmat paikalleen. < Rldeca i ehiasl oikein ennen viimeista Video-ohjekirjaa!

< 2
>
Skannaa se tasta ‘ Irrota Numero 7tarrat ja vaihetta. Skannaa se tasta

paljasta kahdeksan palaa:

N Irrota Numero 6 tarrat ja
paljasta nelja rivia:

Sinun on ehka
tehtédva tama kolme
kertaa, ennen kuin

x2 x2 x2 xe

x4 keltainen pinta on
valmis. N PUNA- SIN-  VIHREA ORANSSI
INEN INEN

| TOIMINTO1 | KULMIEN OIKEAT SIJAINNIT

Siirra kuutiota siten, etta se osoittaa oikeaan suuntaan joka kerta, kun aloitat algoritmin: Kun tdma vaihe on suoritettu, kulmat nayttavat tallaisilta. Jos kuutiosi jo ndyttaa tallaiselta, voit
ohittaa tdman vaiheen!

Jos ei keltaiset kulmat Jos kaksi keltaista kulmaa Jos yksi keltainen kulma
osoittavat ylospain, pida osoittaa yléspain, varmista, osoittaa yléspain, pida
kuutiota siten, ett3 keltainen etta keltainen kulmapala kuutiota siten, etta kulmapala
pala on Vasemmassa on vasemmalla ylhaalla on vasemmalla puolella
pinnassa, kuten tassa: Etupinnassa: Ylapinnassa, kuten tassa:
U
,@ f@ % _ToMINTD 1
. UP,NTA q UP,NTA q UP,NTA . UP,NTA q UP,NTA Jos et saa kahta kulmaa vastaamaan

keskipaloja, kuten esimerkissa alhaalla

Jos sinulla on jo kaksi kulmapalaa vastaten yhden suorita algoritmi Toimintoon 2.
pinnan véreja, siirrad Ylempi pinta oikean keskipalan Siten sinulla on kaksi keskipalaa vastaavaa
ylle. kulmapalaa.

Suorita keltaisten kulmien algoritmi:

Iisl sl =l 9w VY

WV

Kun olet suorittanut algoritmin, mene

takaisin Toimintoon 1 ja sijoita vastaavat
SIIRTO SIIRTO SIIRTO SIIRTO SIIRTO SIIRTO SIIRTO Kun olet valmis, mene Toimintoon 2. kulmasi.

Sivu2i Sivu 22

— Oikea laukaisin —




Keltainen pinta ylos, aseta kuutiosi siten, etta oikeat vastaavat kulmat ovat Oikeassa pinnassa,
kuten Aloitus-esimerkki alhaalla. Suorita algoritmi:

N N %

R E

Sinun on ehka suoritettava algoritmi kahdesti, jotta kulmat asettuvat oikein.
Siirrd Ylempaa pintaa siten, etta se
vastaa kaikkia kulmiasi. Jos kaikki

kulmasi eivat ole oikein, toista ﬁ ﬁ ﬁ

Toiminnot 1 ja 2. (Aseta kaksi oikeaa Q (/) @ (V)
kulmaa Oikealle pinnalle ja suorita
algoritmi.) Tarkasta lopuksi kulmat!

Suorita algoritmi uudelleen palataksesi
taman vaiheen alkuun, jotta voit harjoitella.

ﬁ HARJOITTELE!
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Olet melkein ratkaissut
Rubikin kuutiosi!

VAIHE 8:
KELTAISET REUNAT

T s>
Tassa viimeisessa S
vaiheessa opimme
yhden viimeisen
algoritmin, jolla
keltaiset reunat
asetetaan oikeisiin

paikkoihin.
ETUPINTR ‘

Irrota Numero 8 tarrat ja
EIENEN CIEYEIEER

PUNA- SIN-  VIHREA ORANSSI
INEN INEN

NAIN PITELET RUBIKIN KUUTIOTASI

Jos yksi pinta on yksivarinen (ei keltainen), pida kuutiotasi
siten, ettd tdma yksivarinen pinta on takana, keltainen
pinta yl6s.

Jos yksikaan pinta (muut kuin keltainen) ei ole yksivarinen,
voit pitéda mita tahansa pintaa takana - pida vain huolta
siitd, etta keltainen pinta on ylos!

Jaitko jumiin?

Al4 unohda
Video-ohjekirjaa!

Skannaa se tasta

Ratkaise kuutiosi
seuraavalla algoritmilla!

Jos se ei ratkea taman F2 u
ensimmaisen kerran

jalkeen, sinun on SIIRTO SIIRTO
asetettava suoritettu

pinta taakse ja toistettava

kahdesti. L R u

ol 8 N N

algoritmi. ] ’/: ‘
Sinun on ehka tehtava se i /
F2
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ONNITTELUT!

Olet ratkaissut Rubikin kuution!

Olet tehnyt jotain todella upeaa!
Nyt on aika harjoitella ilman tarrojal
Voit kayttada apuna seuraavia sivuja jokaisen 8 vaiheen kohdalla.

Katso Rubik’s online -sivustosta lisavinkkeja ja tutustu
yhteis66n osoitteessa www.rubiks.com

TERVETULOA RUBIC’'S IHANAAN MAAILMAAN!

ORIGINAL

Sivu2s

PIKAOPAS

Kertaa tdman oppaan tietoja jokaisessa Rubikin kuution
ratkaisun vaiheessa.

VAIHE 1 - PAIVANKAKKARA

Kun asetat teradlehtia paikalleen, muista siirtéa
Ylempi pinta siten, etteivat jo ratkaistut osat
siirry!

VAIHE 2 - VALKOINEN RISTI

1. Siirra Ylempi pinta sopimaan
reunapalaan sen vastaavalla
keskipalalla.

2, Siirré Etupinta kahdesti, jotta
terélehti siirtyy Pohjapintaan.
Toista, kunnes se on valmis!

q opNT i a opNTA
u F2

VAIHE 3 - VALKOISET KULMAT

1. Siirrd Ylempaa pintaa
asettaaksesi kulmapalasi
oikeiden varipuolien valiin.

P

— Vasen laukaisin —,

W=

st
=,
5
=
=
— Oikea laukaisin —,

=l

EYUPINTA

p uP’NTA
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PIKAOPAS

1. Siirré Ylempaa pintaa, Reunapalan siirto vasemmalle:

kunnes yksi reunapala on VAIHE 6 - KELTAINEN PINTA

oikean keskipalan paalla.
1. Pida kuutiota siten, etté se
sopii yhteen alla olevaan
ratkaisuvaiheiseen.
L u L u Muista asettaa kuutiosi oikeaan s UP,NTA . uP'NTA q uP’NTA q UPINTA . oPNTA

2, Siirra reunapala
vasemmalle tai oikealle
suorittamalla kuvan
asentoon jokaisen algoritmin

algoritmi. u
3. Vaihda valkoinen kulma vélissa.

el wliwl

oikealla laukaisijalla.
VAIHE 7 - KELTAISET

1. Jos sinulla on kaksi

— Vasen laukaisin —,

Reunapalan siirto oikealle:

el w

4. Toista, kunnes reunapalat

ovat paikallaan. i

— Oikea laukaisin —

— Oikea laukaisin —

VAIHE 5 - KELTAINEN RISTI

1. Pida kuutiota siten, etté se Kohta 1 Kohta 2 Kohta 3 Kohta 4 kulmapalaa samalla varill,
sopii yhteen alla olevaan siirrd Ylempaa pintaa,
ratkaisukohtaan. kunnes ne ovat oikein

keskipalan paalla.

2, Suorita algoritmi ja . i i .
rakenna keltainen risti q UF,NTA > uP‘“TA q uPlNTA q uP'NTA 2, Rlda kuutiosta siten, etta
kohta kohdalta. oikeat kulmapalat ovat

Oikealla pinnalla ja suorita
algoritmi.

Jos mikaan kulmapala ei

/ sovi, siirré ne algoritmilla
//1 paikalleen ja aloita Vaihe 7
o ; alusta uudelleen.
R u u E
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— Oikea laukaisin —




VAIHE 8 - KELTAISET REUNAT

1. Pida Rubikin kuutiota siten, etta yksi

yksivérinen pinta on takana, ja A
keltainen pinta ylospain.

Jos mikaan pinta ei (muu kuin keltainen)

ole yksivarinen, voit aloittaa haluamassasi E

suunnassa, mutta keltaisen pinnan on TUP‘NTA

oltava ylospain.

2. Ratkaise Rubikin kuutiosi

algoritmillal Sinun on ehka A A

tehtava se kahdesti. / ) / )
/‘ /‘
F2 u L R’ F2

=’

Content may vary from pictures. MADE IN CHINA.
Kuvat eivat aina tysin vastaa sisélt6d. VALMISTETTU KIINASSA.
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