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Jula AB forbehaller sig rétten att gora andringar pa produkten. Jula AB innehar
upphovsratten till denna dokumentation. Det &r inte tillatet att modifiera eller andra
denna dokumentation p& ndgot satt och bruksanvisningen ska skrivas ut och anvandas
som den ar i forhallande till produkten. Se Julas webbplats for den senaste versionen av

bruksanvisningen.

Jula AB forbeholder seg retten til & endre produktet. Jula AB innehar opphavsretten
til denne dokumentasjonen. Det er ikke tillatt & modifisere eller endre denne
dokumentasjonen pa noen som helst méte, og handboken skal trykkes og brukes som den

er i forhold til produktet. For siste versjon av betjeningsanvisningene, se Julas nettsider.

Jula AB forbeholder sig retten til at sendre produktet. Jula AB har ophavsretten til denne
dokumentation. Det er ikke tilladt at modificere eller &endre denne dokumentation pa
nogen made, og manualen skal printes og bruges som den er i forhold til produktet.
For den seneste version af betjeningsvejledningen, se Julas hjemmeside.

Jula AB zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w produkcie. Jula AB zastrzega
sobie prawa autorskie do niniejszej dokumentaciji. Dokumentacii nie wolno w zaden
sposéb modyfikowaé ani zmieniaé, a instrukcje nalezy drukowac i uzywac ja w odniesieniu
do produktu w stanie niezmienionym. Najnowszg wersje instrukcji obstugi mozna znalezé
na stronie internetowej Jula.

Jula AB reserves the right to make changes to the product. Jula AB claims copyright on this
documentation. It is not allowed to modify or alter this documentation in any way and the
manual shall be printed and used as it is in relation to the product. For the latest version of

operating instructions, refer to the Jula website.

Jula AB behélt sich das Recht vor, Anderungen am Produkt vorzunehmen. Jula AB
beansprucht die Urheberrechte an dieser Dokumentation. Es ist nicht zuléssig, diese
Dokumentation in irgendeiner Weise zu verandern oder umzugestalten. Die Anleitung
muss gedruckt und so verwendet werden, wie sie in Bezug zum Produkt steht.

Die aktuellste Version der Bedienungsanleitung finden Sie auf der Website von Jula.

Jula AB pidattaa oikeuden tehdé tuotteeseen muutoksia. Jula AB:lla on taman
dokumentaation tekijénoikeus. Tatd dokumentaatiota ei saa muuttaa milldan tavalla ja
kayttdopas on tulostettava ja sitd on kéytettéva sellaisena kuin se on tdmén tuotteen
kanssa. Kéyttoohjeiden uusin versio 16ytyy Julan verkkosivustolta.

Jula AB se réserve le droit d'apporter des modifications au produit. Jula AB revendique
les droits d'auteur sur cette documentation. Il est interdit de modifier ou d'altérer cette
documentation de quelque maniére que ce soit et le manuel doit étre imprimé et utilisé
tel quel en relation avec le produit. Pour obtenir la derniére version des instructions
d'utilisation, consultez le site Web de Jula.

Jula AB behoudt zich het recht voor om wijzigingen aan het product aan te brengen.
Jula AB claimt het copyright op deze documentatie. Het is niet toegestaan om deze
documentatie op welke manier dan ook te wijzigen of te veranderen. De handleiding
moet worden afgedrukt en gebruikt zoals deze in relatie tot het product staat.
Raadpleeg de Jula-website voor de laatste versie van de bedieningsinstructies.
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1 Introduction

1.1 The product

The product is a 3 games in 1for 2 person or 2 teams.

1.2 Symbols

Read the operating instructions carefully
and make sure that you understand the
instructions before you use the product.
Save the instructions for future reference.

ié»

l‘ Discarded product must be recycled
“ “ according to current regulations.

2 Safety
2.1 Safety definitions
A Warning! If you do not obey these instructions,

there is a risk of death or injury.

A Caution! If you do not obey these instructions,
there is a risk of damage to the product, other materials
or the adjacent area.

Note! Information that is necessary in a given situation.

2.2 Safetyinstructions for operation

e Read and obey the warning instructions before
operation.

e Do not use the product if you are tired, ill, or
intoxicated. This will decrease your vision, alertness,
coordination and judgement.

e Do not let children or persons who do not know the
product to use it.

e Do not use the product if it is damaged.
e Do not make changes to the product.

e Use the product only for its specified function.

3 Assembly

3.1 To assemble the product

Note! You can easily assemble the tubes and the connec-
tions by tapping the parts on the ground.

0 Assemble the parts as shown in the illustration.
(Figure 1)

Note! Assemble the bars in this sequence: blue bar at
the top, the orange bar in the middle and the yellow bar
at the bottom.

e Attach the plastic buckle on the bar with a scoring
scale.

4 Gamel
4.1 Spinn ladder

e The game can be played by 2 persons or by 2 teams
with 2 players in each team.

e The goal of the game is to collect points by getting the
bola (2 balls connected with a rope) to hang on the
ladder. The player or team who collects 21 points first
wins the game.

0 Put the ladder approximately 4 meters away from
the players on a level ground. Mark the distance
with a line (foul line). (Figure 2)

Note! Put the ladder at an applicable distance for the
players, for example the distance for children can be less
than 4 m,

9 Decide which player will throw first, for example
by doing a coin toss.

Note! Each player or team gets 1 set of bola, blue or red.

e The first player will start to throw 1 bola against the
ladder followed by the competing player until each
player has thrown their bola.

Note! If the player step over the foul line, the throw does
not count.

4.2 Game 1: Score count

Bar colour Points

Blue bar 1
Orange bar 3
Yellow bar 5




5 Game2

5.1 Cornhole

e The goal of the game is to collect points by getting the
bags into the hole. The player or team who collects 21
points first wins the game..

Figure 2
o Remove 2 feet from the stand and attached the

cloth cover.

9 Put the frame approximately 4 meters away from
the players on a level ground. Mark the distance
with a line (foul line).

Note! Put the frame at a applicable distance for the
players, for example the distance for children can be less
than 4 m.

e Decide which player will throw first, for example
by doing a coin toss.

Note! Each player or team gets 3 bags to throw.

° The first player will start to throw 1 bag into the
holes on the frame, followed by the competing
player until each player has thrown their bags.

Note! If a player step over the foul line the throw does
not count.

5.2 Game 2: Score count

Top hole 5
Middle hole 3
Bottom hole 1
6 Game3

6.1 Washer toss

e The goal of the game is to collect points by getting the
washer into the hole. The player or team who collects
21 points first wins the game.

Figure 4
o Remove the feet from the frame and attach the

cloth cover.

e Attach the hole cover to the middle hole.

o Put the frame approximately 3 meters away from
the players on a level ground. Mark the distance
with a line (foul line).

Note! Put the frame at a applicable distance for the
players, for example the distance for children can less
than 3 m.

° Decide which player will throw first for example by
doing a coin toss.

Note! Each player or team gets 3 washers to throw.

e The first player will start to throw 1 washer into the
holes on the frame, followed by the competing
player until each player has thrown their washers.

Note! If a player step over the foul line the throw does
not count.

6.2 Game 3: Score count

Top hole 1
Middle hole 3
Bottom hole 1
7 Storage

e [f the product is not going to be used for a long period
of time, keep the product in a clean and dry area,
where small children and pets do not have access to
it.

e Keep the product in a dry area, protected from direct
sunlight and wet conditions.

8 Maintenance

e Clean the product regularly, use a dry cloth to clean
the product.

9 Discard

e Make sure that you follow local regulations when you
discard the product. Do not burn the product.

10 Technical data

Specification Value

Dimensions (Wx H)

55x104 cm

Weight

1.7 kg




1 Inledning

11 Produkten

Produkten ar ett 3-spel-i-1 for tva personer eller tva lag.

1.2 Symboler

Las bruksanvisningen noggrant och
se till att du forstar instruktionerna innan
du borjar anvanda produkten. Spara
bruksanvisningen for framtida bruk.

ié»

l‘ Kasserad produkt maste atervinnas i

“ “ enlighet med géllande foérordningar.

2 Sakerhet

2.1 Sakerhetsdefinitioner

A Varning! Om du inte féljer dessa instruktioner finns
det risk for personskador.

A Forsiktighet! Om du inte foljer dessa instruktioner
finns det risk att du skadar produkten, andra material
eller det narliggande omradet.

Obs! Information som ar nddvéndig i en specifik situation.

2.2 Sakerhetsinstruktioner for
anvandning

e Las och folj varningsanvisningarna fore anvdndning.

e Anvand inte produkten om du ér trétt, sjuk eller
berusad. Dessa har en negativ paverkan pé din syn,
uppmarksamhet, koordination och omdéme.

e L&t inte barn eller personer som inte vet hur man
anvander produkten anvanda den.

e Anvénd inte produkten om den &r skadad.
e GOr inga andringar pa produkten.

e Anvand endast produkten for dess avsedda andamal.

3 Montering

3.1 Att montera produkten

Obs! Du kan enkelt satta ihop stangerna och
anslutningarna genom att knacka dem mot marken.

0 Montera delarna enligt bilden. (Bild 1)

Obs! Montera stédngerna i foljande ordning: Bla stang
hogst upp, orange stang i mitten och gul stang langst ned.

9 Fast plastspannet pa den stang som har en
poéngskala.

4 Spel1l
4.1 Steggolf

e Spelet kan spelas av tva personer, eller av tva lag med

tva spelare i varje lag.

e Malet med spelet &r att samla poang genom att fa
bolan (tva bollar som sitter ihop med ett rep) att
hanga pa stegen. Den spelare eller det lag som forst
far 21 poéng vinner.

o Placera stegen ca. 4 meter fran spelarna pa ett

plant underlag. Markera avstandet med ett streck/
marke pa marken. (Bild 2)

Obs! Placera stegen pa ett lampligt avstand for spelarna,
t.ex. kan avstandet for barn vara mindre an 4 meter.

e Bestam vilken spelare som ska kasta forst, t.ex.
genom att singla slant.

Obs! Varje spelare eller lag far en rod eller bla bola.

e Den forsta spelaren boérjar kasta en bola mot
stegen och foljs av den andra spelaren, tills varje
spelare har kastat sin bola.

Obs! Om spelaren kliver 6ver strecket rdknas inte kastet.

4.2 Spel 1: Poangrikning

Stangens farg Poédng

Bla stang 1
Orange stang 3
Gul stang 5
5 Spel2

5.1 Kastspel

e Malet med spelet ar att samla poang genom att f& in
pasarna i halet. Den spelare eller det lag som forst far
21 poang vinner.

Bild 2
c Ta bort tva fétter pd samma sida fran stativet och

fast tyget i ramen.

e Placera ramen ca. 4 meter fran spelarna pé ett
plant underlag. Markera avstandet med ett streck/
marke pa marken.



Obs! Placera ramen pa ett lampligt avstand for spelarna,
t.ex. kan avstandet for barn vara mindre an 4 meter.

e Bestam vilken spelare som ska kasta forst, t.ex.
genom att singla slant.

Obs! Varje spelare eller lag far tre pasar att kasta.

o Den forsta spelaren borjar med att kasta en pése i
halen pa ramen, foljt av den konkurrerande
spelaren tills varje spelare har kastat sina pasar.

Obs! Om en spelare kliver 6ver strecket raknas inte kastet.

5.2 Spel 2: Podngrakning

Oversta halet

5

Mittersta halet

3

Nedersta halet

1

6 Spel3
6.1 Brickspel

o Malet med spelet &r att samla poéng genom att fa in
brickan i hélet. Den spelare eller det lag som forst far
21 podng vinner.

Bild 4

o Ta bort fotterna fran ramen och fast tyget i ramen.

o Satt fast halskyddet pa det mittersta halet.

o Placera ramen ca. 3 meter fran spelarna pa ett
plant underlag. Markera avstandet med ett streck/

marke pa marken.

Obs! Placera ramen pa ett lampligt avstand fran spelarna,
t.ex. kan avstandet for barn vara mindre an 3 meter.

o Bestam vilken spelare som ska kasta forst, t.ex.
genom att singla slant.

Obs! Varje spelare eller lag far tre brickor att kasta.

o Den forsta spelaren borjar kasta en bricka i halen
pé ramen, foljt av den konkurrerande spelaren tills
varje spelare har kastat sina brickor.

Obs! Om en spelare kliver dver strecket raknas inte
kastet.

6.2 Spel 3: Poangriakning

Oversta halet 1
Mittersta halet 3
Nedersta hélet 1

7 Forvaring

e Om produkten inte ska anvandas under en langre tid
ska den forvaras pé en ren och torr plats, utom
rackhall for barn och husdijur.

e Forvara produkten pé en torr plats som ar skyddad
fran direkt solljus och fukt.

8 Underhall

e Rengor produkten regelbundet. Anvand en torr trasa
for att rengora produkten.

9 Kassering

o Setill att du foljer lokala bestammelser nér du
kasserar produkten. Brann inte produkten.

10 Tekniska data

Specifikation Véarde

Matt (B x H) 55x104 cm
Vikt 1,7 kg




1 Introduksjon

11 Produktet

Produktet er 3 spill i 1 for to personer eller to lag.

1.2 Symboler

Les bruksanvisningen neye og forsikre
deg om at du har forstatt den fer du
tar produktet i bruk. Ta vare pa
bruksanvisningen til senere bruk.

ié»

l‘ Kassert produkt méa gjenvinnes i henhold

» ‘ til gjeldende lover og regler.
“ [¢] g reg

2 Sikkerhet
2.1 Sikkerhetsdefinisjoner
A Advarsel! Hvis du ikke folger disse instruksjonene,

er det fare for ded eller personskade.

A Forsiktig! Hvis du ikke falger disse instruksjonene,
er det fare for skade pa produktet, annet materiell eller
pa omgivelsene.

Merk! Informasjon som er nedvendig i en gitt situasjon.

2.2 Sikkerhetsinstruksjoner for drift

e Les og folg advarselsinstruksjonene for bruk.

o lkke bruk produktet hvis du er trott, syk eller beruset.
Dette vil redusere synet, arvakenheten,
koordinasjonen og demmekraften.

o |kke la barn eller personer som ikke vet hvordan de
skal betjene produktet, bruke det.

o |kke bruk produktet hvis det er skadet.
o |kke gjor endringer pa produktet.

e Bruk produktet kun til det som det er beregnet pa.

3 Montering

3.1 Montering av produktet

Merk! Du kan enkelt montere rgrene og tilkoblingene ved
& trykke pa delene pa bakken.

0 Monter delene som vist i illustrasjonen. (Figur 1)

Merk! Monter stengene i denne sekvensen: bla stang pa
toppen, oransje stang i midten og gul stang pa bunnen.

9 Fest plastspenningen pé baren med en
poengskala.

4 Spill1
4.1 Stigekast

e Spillet kan spilles av 2 personer eller av 2 lag med
2 spillere pa hvert lag.

e Malet med spillet er & samle poeng ved a fa en bola
(2 baller forbundet med et tau) til & henge pa stigen.
Spilleren eller laget som ferst nar 21 poeng, vinner
spillet.

o Sett stigen ca. 4 meter fra spillerne pa flat bakke.
Merk avstanden med en linje (feilline). (Figur 2)

Merk! Sett stigen pa en passende avstand for spillerne, for
eksempel avstanden for barn kan veere mindre enn 4 m.

e Bestem hvilken spiller som skal kaste forst, for
eksempel ved & flippe en mynt.

Merk! Hver spiller eller lag far 1 sett med bola, bla eller red.

e Den ferste spilleren vil begynne 4 kaste 1 bola mot
stigen etterfulgt av den konkurrerende spilleren til
alle spillere har kastet sine bola.

Merk! Hvis spilleren gar over feillinjen, teller ikke kastet.

4.2 Spill 1: Tell poeng

Stangfarge Poeng

Bla stang 1
Oransje stang 3
Gul stang 5
5 Spill2

5.1 Kaste posei hull

e Malet med spillet er & samle poeng ved & fa posene
inn i hullet. Spilleren eller laget som ferst nar 21 poeng,
vinner spillet.

Figur 2
c Fjern 2 fotter fra stativet og fest toytrekket.

e Sett rammen ca. 4 meter fra spillerne pa en flat
bakke. Merk avstanden med en linje (feilline).



Merk! Sett rammen pé en passende avstand for spillerne,
for eksempel avstanden for barn kan vaere mindre enn 4 m.

o Bestem hvilken spiller som skal kaste forst, for
eksempel ved & flippe en mynt.

Merk! Hver spiller eller lag far 3 poser a kaste.

o Den farste spilleren vil begynne a kaste 1 pose mot
rammen etterfulgt av den konkurrerende spilleren
til alle spillere har kastet sine poser.

Merk! Hvis en spiller gér over feillinjen, teller ikke kastet.

5.2 Spill 2: Tell poeng

Topphull 5

Midthull 3

Bunnhull 1
6 Spill3

6.1 Kaste skive pa hull

e Malet med spillet er & samle poeng ved a f& skiven inn
i hullet. Spilleren eller laget som ferst nar 21 poeng,
vinner spillet.

Figur 4

o Fjern fottene fra rammen og fest toytrekket.
o Fest hulldekket pa det midtre hullet.

o Sett rammen ca. 3 meter fra spillerne pa en flat
bakke. Merk avstanden med en linje (feilline).

Merk! Sett rammen pa en passende avstand for spillerne,
for eksempel avstanden for barn kan vaere mindre enn 3 m.

o Bestem hvilken spiller som skal kaste forst, for
eksempel ved a flippe en mynt.

Merk! Hver spiller eller lag far 3 skiver & kaste.

o Den ferste spilleren vil begynne 4 kaste 1 skive i
hullene pad rammen, fulgt av den konkurrerende
spilleren til hver spiller har kastet sine skiver.

Merk! Hvis en spiller gér over feillinjen, teller ikke kastet.

6.2 Spill 3: Tell poeng

Topphull 1
Midthull 3
Bunnhull 1

7 Oppbevaring

e Dersom produktet ikke skal brukes over en lengre
periode, oppbevar produktet pé et rent og tert sted
utilgjengelig for barn og kjeeledyr.

e Oppbevar produktet pa et tort sted, beskyttet mot
direkte sollys og vate forhold.

8 Vedlikehold

e Rengjor produktet regelmessig, bruk en terr klut til
& rengjore produktet.

9 Avhending

o Folg lokale forskrifter nar du avhender produktet.
Produktet ma ikke brennes.

10 Tekniske data

Spesifikasjoner Verdi

Dimensjoner (BxH) 55x104 cm
Vekt 1,7 kg




1 Indledning

11 Produktet

Produktet er 3 spil i 1for 2 personer eller 2 hold.

1.2 Symboler

Lees betjeningsvejledningen
omhyggeligt, og veer sikker p4, du forstar
den, for du tager produktet i brug. Gem
betjeningsvejledningen til senere brug.

ié»

l‘ Produktet skal bortskaffes i henhold til

“ “ geeldende regler.

2 Sikkerhed

2.1 Sikkerhedsdefinitioner

A Advarsel! Manglende overholdelse af disse
anvisninger kan medfere ded eller personskade.

A Forsigtig! Manglende overholdelse af disse
anvisninger kan medfere skader pa produktet, andre
materialer eller det omgivende omrade.

Bemaerk! Information der er nedvendig i bestemte
situationer.

2.2 Sikkerhedsanvisninger for brug

e Las og folg advarslerne for brug.

e Brug ikke produktet, hvis du er treet, syg eller pavirket.

Det vil pavirke dit syn, din opmeerksomhed, din
koordination og din demmekraft.

e Lad ikke barn eller personer, der ikke kender
produktet, bruge det.

e Brug ikke produktet, hvis det er beskadiget.
e Foretag ikke éendringer pa produktet.

e Brug kun produktet til den angivne funktion.

3 Samlevejledning

3.1 Sadan samles produktet

Bemaerk! Du kan nemt samle rerene og forbindelserne
ved at banke pé delene pa jorden.

0 Saml delene som vist pa illustrationen. (Figur 1)

Bemaerk! Saml bjeelkerne i denne reekkefolge: den bla
bjeelke overst, den orange bjeelke i midten og den gule
bjeelke nederst.

e Seet plastspaendet fast pa stangen med en
pointskala.

4 Spil1
4.1 Spinladder

e Spillet kan spilles af 2 personer eller af 2 hold med
2 spillere pa hvert hold.

e Malet med spillet er at samle point ved at fa bolaen
(2 bolde forbundet med et reb) til at haeenge pa stigen.
Den spiller eller det hold, der forst samler 21 point,
vinder spillet.

0 Stil stigen ca. 4 meter veek fra spillerne pa et plant

underlag. Marker afstanden med en linje
(foul-line). (Figur 2)

Bemaerk! Szt stigen i en passende afstand for spillerne,
feks. kan afstanden for bern vaere mindre end 4 m.

9 Bestem, hvem der skal kaste ferst, f.eks. ved at sla
plat og krone.

Bemaerk! Hver spiller eller hold féar 1 szet bola, bla eller rad.

e Den forste spiller begynder at kaste 1 bola mod
stigen efterfulgt af den konkurrerende spiller,
indtil hver spiller har kastet sin bola.

Bemaerk! Hvis spilleren treeder over foul-linen, teeller
kastet ikke.

4.2 Spil 1: Antal point

Bjaelkefarve Point

Bla bjeelke 1
Orange bjeelke 3
Gul bjeelke 5




5 Spil2

5.1 Cornhole

e Malet med spillet er at samle point ved at fa poserne
ned i hullet. Den spiller eller det hold, der forst samler
21 point, vinder spillet.

Figur 2
o Fjern 2 fodder fra stativet, og seet stofbetreekket pa.
9 Stil rammen ca. 4 meter veek fra spillerne pa et

plant underlag. Marker afstanden med en linje
(foul-line).

Bemaeerk! Placer rammen i en passende afstand til
spillerne, f.eks. kan afstanden til bern vaere mindre end 4 m.

e Bestem, hvem der skal kaste forst, f.eks. ved at sla
plat og krone.

Bemaerk! Hver spiller eller hold far 3 poser at kaste med.

° Den ferste spiller begynder at kaste 1 pose
i hullerne pa rammen, efterfulgt af den
konkurrerende spiller, indtil hver spiller har
kastet sine poser.

Bemaerk! Hvis en spiller treeder over foul-linen, teeller
kastet ikke.

5.2 Spil 2: Antal point

Qverste hul 5
Midterste hul 3
Nederste hul 1

6 Spil3
6.1 Skivekast

e Malet med spillet er at samle point ved at fa skiven
ned i hullet. Den spiller eller det hold, der ferst samler
21 point, vinder spillet.

Figur 4

o Fjern fedderne fra rammen, og st stofbetraekket pa.

e Seet huldeekslet pa det midterste hul.

o Stil rammen ca. 3 meter veek fra spillerne pa et
plant underlag. Marker afstanden med en linje
(foul-line).

Bemaerk! Placer rammen i en passende afstand til
spillerne, feks. kan afstanden til barn veere mindre end 3 m.

° Bestem, hvilken spiller der skal kaste forst, f.eks.
ved at kaste en mont.

Bemaerk! Hver spiller eller hold far 3 skiver at kaste med.

e Den forste spiller begynder at kaste 1skive i hullerne
pa rammen, efterfulgt af den konkurrerende spiller,
indtil hver spiller har kastet sine skiver.

Bemaerk! Hvis en spiller treeder over foul-linen, teeller
kastet ikke.

6.2 Spil 3: Antal point

Qverste hul 1
Midterste hul 3
Nederste hul 1

7 Opbevaring

e Hvis produktet ikke skal bruges i leengere tid, skal du
opbevare det pé et rent og tert sted utilgeengeligt for
smé bern og keeledyr.

e Nar produktet ikke er i brug, skal det opbevares et tort
sted, beskyttet mod direkte sollys og fugt.

8 Vedligeholdelse

e Renger produktet regelmaessigt med en tor klud.

9 Bortskaffelse

e Folg de lokale regler ved bortskaffelse af produktet.
Braend ikke produktet.

10 Tekniske data

Specifikation
Mal (BxH) 55 x104 cm
‘ Veegt 1,7kg
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1 Wprowadzenie

11  Produkt

Produkt to gra 3 w 1 przeznaczona dla 2 oséb lub 2 druzyn.

1.2 Symbole

Przed uzyciem produktu nalezy
doktadnie i ze zrozumieniem przeczytaé
te instrukcje obstugi. Zachowaj instrukcje
na przysztos¢.

ié»

W przypadku utylizacji produkt nalezy
przekaza¢ do recyklingu zgodnie
z obowigzujgcymi przepisami.

i
&

2 Bezpieczenstwo

2.1 Definicje dotyczace
bezpieczenstwa

A Ostrzezenie! W razie niestosowania sie do niniejszej
instrukcji zachodzi ryzyko $mierci lub obrazen ciata.

A Przestroga! W razie niestosowania sie do
niniejszej instrukcji zachodzi ryzyko uszkodzenia
produktu lub innych materiatéw w poblizu.

Uwaga! Informacje istotne w danej sytuacji.

2.2 Instrukcja bezpiecznej obstugi

e Przed uzyciem produktu zapoznaj si¢ z ostrzezeniami
w niniejszej instrukcji, a nastgpnie stosuj sie do nich
podczas uzywania.

e Nie uzywaj produktu, jezeli jestes zmeczony, chory
lub pod wptywem $rodkéw odurzajgcych. Powoduje to
pogorszenie wzroku, koncentracji, koordynacji i oceny
sytuaciji.

e Nie pozwalaj na korzystanie z produktu dzieciom lub
osobom, ktdre nie wiedzg, jak go obstugiwacé.

e Nie uzywaj produktu, jesli jest uszkodzony.
e Nie wolno wprowadza¢ zmian w produkcie.

e Produktu mozna uzywa¢ wytacznie zgodnie z jego
przeznaczeniem.

3 Montaz

3.1 Sposéb montazu

Uwaga! Montaz rurek i potgczen jest tatwy do wykonania
poprzez stukanie cze$ciami o podtoze.

0 Zmontuj cze$ci w sposéb pokazany na ilustracji.
(Rysunek 1)

Uwaga! Zt6z poprzeczki w nastepujgcej kolejnosci:
niebieska poprzeczka na gérze, pomarariczowa
poprzeczka na $rodku i zétta poprzeczka na dole.

e Przymocuj plastikowg klamre do poprzeczki
z oznaczeniem punktacji.

4 Gra1l

4.1 Rzut nadrabine

e \W grze moga bra¢ udziat 2 osoby lub 2 druzyny po
2 graczy w kazdej.

Celem gry jest zbieranie punktéw poprzez
zawieszanie bolaséw (2 pitek potaczonych ling) na
drabinie. Gracz lub druzyna, ktéra jako pierwsza
zbierze 21 punktéw, wygrywa gre.

0 Umies¢ drabine na réwnym podtozu w odlegtosci
okoto 4 metréw od graczy. Oznacz odlegtos¢ linig
(linig faulu). (Rysunek 2)

Uwaga! Umie$¢ drabine w odlegtosci odpowiedniej
dla graczy, np. odlegtos¢ dla dzieci moze by¢ mniejsza
niz4m.

e Zdecyduij, ktory gracz bedzie rzucat pierwszy, np.
poprzez rzut moneta.

Uwaga! Kazdy gracz lub druzyna otrzymuije 1zestaw
bolaséw, niebieskich lub czerwonych.

O Pierwszy gracz zaczyna od rzutu 1 bolasem do
drabiny, po nim nastepuje rzut kolejnego gracza,
az kazdy z graczy rzuci swoim bolasem.

Uwaga! Jezeli zawodnik przekroczy linie faulu, rzut nie
jest zaliczany.

4.2 Gra1: Liczba punktow

Kolor poprzeczki Punkty

Niebieska poprzeczka 1

Pomarariczowa 3
poprzeczka

Zétta poprzeczka 5




5 Gra2

5.1 Rzuty woreczkiem do celu

e Celem gry jest zbieranie punktdw poprzez rzucanie
woreczkéw z kukurydza do otworéw w planszy.
Gracz lub druzyna, ktdra jako pierwsza zbierze
21 punktow, wygrywa gre.

Rysunek 2
o Zdemontuj 2 stopki ze stojaka i zamontuj

materiatowa planszg z otworami.

9 Umie$¢é rame na réwnym podtozu w odlegtosci
okoto 4 metréw od graczy. Oznacz odlegtos$¢ linig
(linig faulu).

Uwaga! Umies$¢ rame w odlegtosci odpowiedniej dla
graczy, np. odlegtos$c dla dzieci moze byé mniejsza niz 4 m.

e Zdecyduj, ktéry gracz bedzie rzucat pierwszy, np.
poprzez rzut moneta.

Uwaga! Kazdy gracz lub druzyna otrzymuje 3 woreczki
do rzucania.

° Pierwszy gracz zaczyna od rzutu 1 woreczkiem do
otworu w planszy, po nim nastepuije rzut kolejnego
gracza, az kazdy z graczy rzuci swoim woreczkiem.

Uwaga! Jezeli zawodnik przekroczy linie faulu, rzut nie
jest zaliczany.

5.2 Gra 2: Liczba punktow

Punkty

Gorny otwor 5
Srodkowy otwér 3
Dolny otwér 1

6 Gra3

6.1 Rzut krazkiem do celu

e Celem gry jest zbieranie punktéw poprzez rzucanie
krazkiem do otworédw w planszy. Gracz lub druzyna,
ktdra jako pierwsza zbierze 21 punktéw, wygrywa gre.

Rysunek 4
o Zdemontuj stopki z ramy i zamontuj materiatowa

plansze z otworami.

e Zakryj Srodkowy otwér pokrywa.

o Umie$¢ rame na réwnym podtozu w odlegtosci
okoto 3 metréw od graczy. Oznacz odlegtos¢ linig
(linig faulu).

Uwaga! Umie$¢ rame w odlegtosci odpowiedniej dla
graczy, np. odlegtos¢ dla dzieci moze by¢ mniejsza niz 3 m.

° Zdecyduj, ktéry gracz bedzie rzucat pierwszy, np.
poprzez rzut moneta.

Uwaga! Kazdy gracz lub druzyna otrzymuje 3 krazki do
rzucania.

e Pierwszy gracz zaczyna od rzutu 1 krazkiem do
otworu w planszy, po nim nastepuije rzut kolejnego
gracza, az kazdy z graczy rzuci swoim krazkiem.

Uwaga! Jezeli zawodnik przekroczy linie faulu, rzut nie
jest zaliczany.

6.2 Gra 3: Liczba punktow

Punkty

Gorny otwoér 1
Srodkowy otwér 3
Dolny otwor 1

7 Przechowywanie

e Produkt, ktdry nie bedzie uzywany przez dtugi czas,
nalezy przechowywac w czystym i suchym miejscu
niedostgpnym dla matych dzieci i zwierzat.

e Przechowuj produkt w suchym miejscu
zabezpieczonym przed bezposrednim
nastonecznieniem i wilgocia.

8 Konserwacja

e Produkt nalezy regularnie czysci¢, a do czyszczenia
nalezy uzywac suchej Sciereczki.

9 Utylizacja
e Pamigtaj, aby postepowac zgodnie z lokalnymi

przepisami dotyczgcymi utylizacji. Nie spalaj produktu.

10 Dane techniczne

Specyfikacja Wartosé

Wymiary (szer. x wys.) 55x104 cm
Masa 1,7 kg




1 Einfiihrung

11 Das Produkt

Das Produkt ist ein 3-in-1-Spiel fiir 2 Personen oder 2 Teams.

1.2 Symbole

Lesen Sie die Bedienungsanleitung
sorgfaltig durch und stellen Sie sicher,
dass Sie die Anweisungen verstanden
haben, bevor Sie das Produkt verwenden.
Bewahren Sie die Anweisungen zum
spateren Nachschlagen auf.

l‘ Zur Entsorgung muss das Produkt
» ‘ gemaf den geltenden Vorschriften
[\

‘ recycelt werden.

2 Sicherheit

2.1 Sicherheitshinweise

A Warnung! Wenn Sie diese Anweisungen nicht
befolgen, besteht Lebens- und Verletzungsgefahr.

A Vorsicht! Wenn Sie diese Anweisungen nicht
befolgen, besteht die Gefahr, dass das Produkt, andere
Materialien oder der angrenzende Bereich beschadigt
werden.

Hinweis! Informationen, die in einer bestimmten
Situation notwendig sind.

2.2 Sicherheitshinweise fiir die
Bedienung

e Lesen und beachten Sie die Warnhinweise vor dem
Betrieb.

e Verwenden Sie das Produkt nicht, wenn Sie miide,
krank oder berauscht sind. Dadurch werden lhr
Sehvermdégen, Ihre Wachsamkeit, lhre Koordination
und lhr Urteilsvermogen beeintrachtigt.

o Uberlassen Sie die Benutzung des Produktes nicht
Kindern oder Personen, die mit der Bedienung des
Produktes nicht vertraut sind.

e Verwenden Sie das Produkt niemals, wenn es defekt ist.
o Nehmen Sie keine Anderungen an dem Produkt vor.

e Verwenden Sie das Produkt nur fiir die angegebene
Funktion.

3 Montage
3.1 So montieren Sie das Produkt

Hinweis! Die Montage der Rohre und Verbindungen erfolgt
ganz einfach durch Aufklopfen der Teile auf den Boden.

0 Montieren Sie die Teile wie in der Abbildung
gezeigt. (Abbildung 1)

Hinweis! Montieren Sie die Balken in dieser Reihenfolge:
blauer Balken oben, orangefarbener Balken in der Mitte
und gelber Balken unten.

e Befestigen Sie die Kunststoffschnalle an der
Stange mit der Punkteskala.

4 Spiel1

4.1 Leiterwurf

e Das Spiel kann von 2 Personen oder von 2 Teams mit
jeweils 2 Spielern gespielt werden.

Ziel des Spiels ist es, Punkte zu sammeln, indem
man die Bola (zwei Bélle, die mit einem Seil
verbunden sind) wirft und an der Leiter hdngen
bleiben. Der Spieler oder das Team, der/das zuerst
21 Punkte gesammelt hat, gewinnt das Spiel.

o Stellen Sie die Leiter etwa 4 Meter von den
Spielern entfernt auf eine ebene Flache. Markieren
Sie die Distanz mit einer Linie. (Abbildung 2)

Hinweis! Platzieren Sie die Leiter in einem fiir die Spieler
geeigneten Abstand, beispielsweise kann der Abstand fiir
Kinder weniger als 4 m betragen.

9 Entscheiden Sie, welcher Spieler zuerst wirft, zum
Beispiel indem Sie eine Miinze werfen.

Hinweis! Jeder Spieler oder jedes Team erhélt 1 Satz
Bola, blau oder rot.

e Der erste Spieler beginnt, eine Bola gegen die
Leiter zu werfen, gefolgt von den konkurrierenden

Spielern, bis jeder Spieler seine Bola geworfen hat.

Hinweis! Wenn der Spieler die Startlinie Gberschreitet,
zahlt der Wurf nicht.

4.2 Spiel 1: Punktestand

Balkenfarbe Punkte

Blauer Balken 1
Orangefarbener Balken 3
Gelber Balken 5




5 Spiel2
5.1 Loch-Sackwurf

e Ziel des Spiels ist es, Punkte zu sammeln, indem man die
Sacke in das Loch wirft. Der Spieler oder das Team, der/
das zuerst 21 Punkte gesammelt hat, gewinnt das Spiel.

Abbildung 2

o Entfernen Sie 2 FiiBe vom Stander und befestigen
Sie die Stoffabdeckung.

9 Stellen Sie den Rahmen etwa 4 Meter von den
Spielern entfernt auf einen ebenen Boden.
Markieren Sie die Distanz mit einer Linie.

Hinweis! Platzieren Sie den Rahmen in einer fiir die
Spieler geeigneten Entfernung, beispielsweise kann der
Abstand flir Kinder weniger als 4 m betragen.

e Entscheiden Sie, welcher Spieler zuerst wirft, zum
Beispiel indem Sie eine Miinze werfen.

Hinweis! Jeder Spieler oder jedes Team erhélt 3 Sacke
zum Werfen,

° Der erste Spieler beginnt, einen Sack in die Locher
im Rahmen zu werfen, ihm folgt der konkurrierende
Spieler, bis alle Spieler ihre Sacke geworfen haben.

Hinweis! Wenn der Spieler die Startlinie Uberschreitet,
zahlt der Wurf nicht.

5.2 Spiel 2: Punktestand

Oberes Loch 5

Mittleres Loch 3

Unteres Loch 1
6 Spiel3

6.1 Scheibenwurf

Ziel des Spiels ist es, Punkte zu sammeln, indem man
die Scheibe in das Loch wirft. Der Spieler oder das
Team, der/das zuerst 21 Punkte gesammelt hat,
gewinnt das Spiel.

Abbildung 4
o Die FliBe vom Gestell I6sen und den Stoffbezug

anbringen.

e Befestigen Sie die Lochabdeckung am mittleren
Loch.

o Stellen Sie den Rahmen etwa 3 Meter von den
Spielern entfernt auf einen ebenen Boden.
Markieren Sie die Distanz mit einer Linie.

Hinweis! Stellen Sie den Rahmen in einer fiir die Spieler
geeigneten Entfernung auf, beispielsweise kann der
Abstand fir Kinder weniger als 3 m betragen.

° Entscheiden Sie, welcher Spieler zuerst wirft,
zum Beispiel indem Sie eine Miinze werfen.

Hinweis! Jeder Spieler oder jedes Team erhalt
3 Scheiben zum Werfen.

e Der erste Spieler beginnt, eine Scheibe in
die Locher im Rahmen zu werfen, gefolgt vom
konkurrierenden Spieler, bis jeder Spieler seine
Scheiben geworfen hat.

Hinweis! Wenn der Spieler die Startlinie tiberschreitet,
zahlt der Wurf nicht.

6.2 Spiel 3: Punktestand

Oberes Loch 1
Mittleres Loch 3
Unteres Loch 1

7 Lagerung

e Wenn das Produkt langere Zeit nicht verwendet wird,
bewahren Sie es an einem sauberen und trockenen
Ort auf, wo kleine Kinder und Haustiere keinen
Zugang dazu haben.

Lagern Sie das Produkt an einem trockenen Ort,
geschiitzt vor direkter Sonneneinstrahlung und Nésse.

8 Wartung und Pflege

e Reinigen Sie das Produkt regelméafig. Verwenden Sie
zum Reinigen ein trockenes Tuch.

9 Entsorgung

e Stellen Sie sicher, dass Sie die ortlichen Vorschriften
befolgen, wenn Sie das Produkt entsorgen.
Verbrennen Sie das Produkt nicht.

10 Technische Daten

Spezifikation Wert

MaBe (BxHxT) 55 x104 cm
Gewicht 1,7kg
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1 Johdanto

1.1 Tuote

Tuote sisaltaa kolme peli 2 henkilélle tai 2 joukkueelle.

1.2 Symbolit

Lue kayttoohjeet huolellisesti ja varmista
ennen tuotteen kayton aloittamista, etta
olet ymmartanyt ohjeet. Sailyta ohjeet
my6hempaa kayttoa varten.

ié»

l‘ Kierrata kaytosta poistettu tuote

“ “ voimassa olevien maardysten mukaisesti.

2 Turvallisuus

2.1 Turvallisuusmaariykset

A Varoitus! Jos naité ohjeita ei noudateta,
seurauksena voi olla kuolema tai vammautuminen.

A Huomio! Jos néita ohjeita ei noudateta, tuote,
muut materiaalit tai ymparéiva alue voivat vahingoittua.

Huom. Tilannekohtaiset valttaméattomat tiedot.

2.2 Kayton turvaohjeet

e Lue varoitusohjeet ja noudata niitd ennen kayttoa.

o Ala kéyta tuotetta, jos olet vasynyt, sairas tai paihtynyt.

Nama seikat heikentavat nakokykyasi, valppauttasi,
koordinaatiokykyasi ja harkintakykyasi.

o Al3 anna lasten tai sellaisten henkildiden, jotka eivat
hallitse tuotteen kayttoa, kayttaa sita.

o Ala kéyta tuotetta, jos se on vahingoittunut.
o Ala tee tuotteeseen muutoksia.

e Kayta tuotetta vain kayttotarkoituksensa mukaisesti.

3 Kokoaminen

3.1 Tuotteen kokoaminen

Huom! Tikkaiden pystypalkkien ja puolien putket ja
litannat on helppo koota naputtelemalla osia maassa.

0 Kokoa osat kuvan osoittamalla tavalla. (Kuva 1)

Huom! Kokoa tikkaiden puolat tahén jarjestykseen:
sininen puola ylhaalla, oranssi puola keskella ja keltainen
puola alhaalla.

e Kiinnitd muovinen pistemittari pystytankoon.

4 Peli1

4.1 Tikkaiden heitto

o Pelid voi pelata 2 henkil64 tai 2 joukkuetta, joissa
kummassakin joukkueessa on 2 pelaajaa.

Pelin tavoitteena on keréaté pisteita saamalla bola
(2 palloa, jotka on yhdistetty kdydella) roikkumaan
tikkaille. Se pelaaja tai joukkue, joka saa kerattya
ensimmaisena 21 pistetta, voittaa pelin.

c Aseta tikkaat noin 4 metrin paahéan pelaajista
tasaiselle alustalle. Merkitse etaisyys viivalla
(heittoviiva). (Kuva 2)

Huom! Aseta tikkaat pelaajien kannalta sopivalle
etaisyydelle, esimerkiksi lapsille etaisyys voi olla alle 4 m.

9 Paattakaa ensin aloittaja esimerkiksi heittdmalla
kolikkoa.

Huom. Kukin pelaaja tai joukkue saa yhden bolasetin,
sinisen tai punaisen.

e Ensimmadinen pelaaja aloittaa heittamalla yhden
bolan tikkaita vasten, jonka jalkeen on toisen
pelaajan vuoro, ja ndin jatketaan, kukin pelaaja
on heittanyt bolansa.

Huom! Jos pelaaja astuu heittoviivan yli, heittoa ei lasketa.

4.2 Peli1: Pisteytys

Puolan vari Pisteet

Sininen puola 1

Oranssi puola 3

Keltainen puola 5
5 Peli2

5.1 Pussinheitto

e Pelin tavoitteena on keréta pisteitd saamalla pussit
reikaan. Se pelaaja tai joukkue, joka saa kerattya
ensimmadisena 21 pistetta, voittaa pelin.

Kuva 2
0 Irrota 2 jalkaa jalustasta ja kiinnita kangassuoja.
9 Aseta kehys noin 4 metrin paahan pelaajista

tasaiselle alustalle. Merkitse etaisyys viivalla
(heittoviiva).

Huom! Aseta kehys pelaajien kannalta sopivalle
etaisyydelle, esimerkiksi lasten etaisyys voi olla alle 4 m.



o Paattakaa ensin aloittaja esimerkiksi heittamalla
kolikkoa.

Huom! Jokainen pelaaja tai joukkue saa kolme pussia
heitettavaksi.

o Ensimmainen pelaaja aloittaa heittamalla yhden
pussin kehyksessa oleviin reikiin, ha hédnen
jalkeensa on seuraavan vuoro, ja néin jatketaan,
kunnes jokainen pelaaja on heittanyt pussinsa.

Huom! Jos pelaaja astuu heittoviivan yli, heittoa ei lasketa.

5.2 Peli 2: Pisteytys

Ylareika 5
Keskireika 3
Alareika 1

6 Peli3

6.1 Laatanheitto

e Pelin tavoitteena on kerata pisteita saamalla laatta
reikéan. Se pelaaja tai joukkue, joka saa keréattya
ensimmaisena 21 pistetta, voittaa pelin.

Kuva 4

o Irrota jalat kehyksesta ja kiinnitd kankainen suojus.
o Kiinnita reidn suojus keskimmaiseen reikaan.

e Aseta kehys noin 3 metrin paahén pelaajista
tasaiselle alustalle. Merkitse etaisyys viivalla
(heittoviiva).

Huom! Aseta kehys pelaajien kannalta sopivalle
etaisyydelle, esimerkiksi lasten etéisyys voi olla alle 3 m.

o Paattakaa ensin aloittaja esimerkiksi heittamalla
kolikkoa.

Huom! Kukin pelaaja tai joukkue saa heitettavaksi
kolme laattaa.

o Ensimmainen pelaaja aloittaa heittamalla
yhden laatan kehyksessa oleviin reikiin, ja hanen
jalkeensa on seuraavan vuoro, ja néin jatketaan,
kunnes jokainen pelaaja on heittanyt laattansa.

Huom! Jos pelaaja astuu heittoviivan yli, heittoa ei
lasketa.

6.2 Peli 3: Pisteytys

Puolan vari Pisteet

Ylareika 1
Keskireika 3
Alareika 1

7 Sailytys
e Jos tuotetta ei kdyteta pitkaan aikaan, sailyta sita

puhtaassa ja kuivassa paikassa, lasten ja
lemmikkieldinten ulottumattomissa.

e Sailyta tuotetta kuivassa tilassa suojassa suoralta
auringonvalolta ja kosteudelta.

8 Yllapito

e Puhdista tuote saanndllisesti kuivalla liinalla.

9 Havittaminen

e Varmista, ettd havitat tuotteen paikallisten maaraysten
mukaisesti. Ald polta tuotetta.

10 Tekninen data

Tekniset tiedot Arvo

Mitat (Lx Kx S) 55 x104 cm

Paino 1,7 kg
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1 Introduction

1.1 Le produit

Le produit propose trois jeux en un, pouvant étre joués
par deux personnes ou deux équipes.

1.2 Symboles

ié»

l‘ Les produits mis au rebut doivent étre

» ‘ recyclés conformément a la
‘ AV | réglementation en vigueur.

2 Sécurité

Veuillez lire attentivement le mode
d'emploi et vous assurer de bien
comprendre toutes les instructions avant
d'utiliser le produit. Conservez le mode
d'emploi pour toute référence ultérieure.

2.1 Définitions relatives a la sécurité

A Avertissement ! Le non-respect de ces instructions
peut entrainer un risque de mort ou de blessures.

A Attention ! Le non-respect de ces instructions peut
entrainer un risque de dommages au produit, aux autres
équipements ou a la zone environnante.

Remarque ! Informations nécessaires dans une situation
donnée.

2.2 Consignes de sécurité pour
le fonctionnement

e Veuillez lire et respecter les instructions
d'avertissement avant I'utilisation.

e Ne pas utiliser le produit si vous étes fatigué(e), malade
ou en état d'ébriété. Cela diminuera votre vision, votre
vigilance, votre coordination et votre jugement.

e Ne pas laisser des enfants ou des personnes utiliser le
produit sans en avoir une connaissance adéquate.

e Ne pas utiliser le produit s'il est endommagé.
e Ne pas modifier le produit.

e Utiliser le produit uniquement pour sa fonction prévue.

3 Assemblage

3.1 Pour assembler le produit

Remarque ! Vous pouvez assembler facilement les tubes
et les connexions en tapant les pieces contre le sol.

0 Assemblez les pieces comme indiqué sur
I'illustration. (Figure 1)

Remarque ! Assemblez les barres dans l'ordre suivant : la
barre bleue en haut, la barre orange au milieu et la barre
jaune en bas.

e Fixez la boucle en plastique sur la barre a l'aide
d'une échelle graduée.

4 Jeul

4.1 Jeude l'échelle

e Le jeu peut se jouer avec 2 personnes ou avec
2 équipes de 2 joueurs chacune.

o L'objectif du jeu est de marquer des points en langant
le bola (deux balles reliées par une corde) afin qu'il
s'accroche a I'échelle. Le joueur ou I'équipe qui
collecte 21 points en premier remporte la partie.

0 Positionnez I'échelle a environ 4 metres des
joueurs sur une surface plane. Marquez la
distance avec une ligne (ligne de faute). (Figure 2)

Remarque ! Placez I'échelle a une distance appropriée
pour les joueurs, par exemple la distance pour les enfants
peut étre inférieure a 4 m.

e Décidez quel joueur lancera le premier, par
exemple en jouant a pile ou face.

Remarque ! Chaque joueur ou équipe regoit un bola,
soit bleu, soit rouge.

O Le premier joueur commencera par lancer un bola
contre |'échelle, suivi par le joueur adverse, jusqu'a
ce que chaque joueur ait lancé son bola.

Remarque ! Si le joueur franchit la ligne de faute, le
lancer ne compte pas.

4.2 Jeu1: Nombre de points

Couleur des barres Points

Barre bleue 1
Barre orange 3
Barre jaune 5




5 Jeu2

5.1 Cornhole:lancer de sac

e Le butdujeu est d'accumuler des points en faisant
entrer les sacs dans le trou. Le joueur ou I'équipe qui
collecte 21 points en premier remporte la partie.

Figure 2

o Retirez les deux pieds du support, puis fixez la
housse en tissu.

9 Placez le cadre a environ 4 metres des joueurs sur
une surface plane. Marquez la distance avec une
ligne (ligne de faute).

Remarque ! Placez le cadre a une distance appropriée
pour les joueurs, par exemple la distance pour les enfants
peut étre inférieure a 4 m.

e Décidez quel joueur lancera le premier, par
exemple en jouant a pile ou face.

Remarque ! Chaque joueur ou équipe dispose de 3 sacs
alancer.

° Le premier joueur commencera a lancer un
sac dans les trous du cadre, suivi par le joueur
adverse, jusqu'a ce que chaque joueur ait effectué
son lancer.

Remarque ! Si un joueur franchit la ligne de faute, le
lancer ne compte pas.

5.2 Jeu2:Nombre de points

Trou supérieur 5

Trou du milieu 3

Trou inférieur 1
6 Jeu3

6.1 Lancerderondelles

e Le but du jeu est d'accumuler des points en faisant
entrer la rondelle dans le trou. Le joueur ou I'équipe
qui collecte 21 points en premier remporte la partie.

Figure 4
o Retirez les pieds du support, puis fixez la housse

en tissu.

e Fixez le cache-trou sur le trou central.

o Placez le cadre a environ 3 metres des joueurs sur
une surface plane. Marquez la distance avec une
ligne (ligne de faute).

Remarque ! Placez le cadre a une distance appropriée
pour les joueurs, par exemple la distance pour les enfants
peut étre inférieure a 3 m.

° Décidez du joueur qui lancera le premier, par
exemple en jouant a pile ou face.

Remarque ! Chaque joueur ou équipe recoit 3 rondelles
alancer.

e Le premier joueur commencera par lancer une
rondelle dans les trous du cadre, suivi par le
joueur adverse, jusqu'a ce que chaque joueur ait
effectué tous ses lancers.

Remarque ! Si un joueur franchit la ligne de faute, le
lancer ne compte pas.

6.2 Jeu 3: Nombre de points

Trou supérieur 1

Trou du milieu 3

Trou inférieur 1
7 Stockage

e Sile produit n'est pas utilisé pendant une longue
période, rangez-le dans un endroit propre et sec, hors
de portée des enfants et des animaux domestiques.

e Rangez le produit dans un endroit frais, a I'abri de la

lumiére directe du soleil et de I'humidité.

8 Maintenance

o Nettoyez régulierement le produit a l'aide d'un
chiffon sec.

9 Mise aurebut

e \eillez a respecter la réglementation locale quand vous
mettez le produit au rebut. Ne brillez pas le produit.

10 Données techniques

Spécifications Valeur

Dimensions (IxH) 55x104 cm

Poids 1,7 kg
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1 Inleiding

1.1 Het product

Het product is een 3-in-1spel voor 2 personen of 2 teams.

1.2 Symbolen

Lees de gebruiksaanwijzing zorgvuldig
door en zorg ervoor dat u de instructies
begrijpt voordat u het product gebruikt.
Bewaar de gebruiksaanwijzing voor
toekomstig gebruik.

ié»

l‘ Een afgedankt product moet worden
» ‘ gerecycled volgens de huidige
AN

‘ regelgeving.

2 Veiligheid
2.1 Definities van veiligheid
A Waarschuwing! Als u zich niet aan deze

voorschriften houdt, kan dat leiden tot (dodelijk) letsel.

A Voorzichtig! Als u zich niet aan deze voorschriften
houdt, kan dat leiden tot schade aan het product, overige
materialen of de nabije omgeving.

Let op! Informatie die in bepaalde situaties noodzakelijk is.

2.2 Veiligheidsvoorschriften voor
gebruik

e Lees en volg de waarschuwingsinstructies voor
gebruik.

e Gebruik het product niet als u moe, ziek of onder
invloed bent. Dat vermindert uw gezichtsvermogen,
alertheid en codrdinatie- en beoordelingsvermogen.

e Laat het product niet gebruiken door kinderen of
personen die het product niet kennen.

e Gebruik het product niet als het beschadigd is.
e Breng geen wijzigingen aan in het product.

e Gebruik het product alleen voor de beoogde functie.

3 Montage

3.1 Het productin elkaar zetten

Let op! U kunt de slangen en de verbindingen eenvoudig
monteren door de onderdelen op de grond te tikken.

0 Monteer de onderdelen zoals aangegeven in de
afbeelding. (Afbeelding 1)

Let op! Zet de balken in deze volgorde in elkaar: de
blauwe balk bovenaan, de oranje balk in het midden en
de gele balk onderaan.

e Bevestig de kunststof gesp aan de balk met een
scoreschaal.

4 Spel1l

4.1 Ladder draaien

o Het spel kan gespeeld worden door 2 personen of
door 2 teams van 2 spelers per team.

e Het doel van het spel is om punten te verzamelen
door de bola (twee ballen die met een touw aan
elkaar verbonden zijn) aan de ladder te laten hangen.
De speler die of het team dat als eerste 21 punten
soort, wint het spel.

0 Plaats de ladder op een vlakke ondergrond,
ongeveer 4 meter van de spelers vandaan.
Markeer de afstand met een lijn (foutlijn).
(Afbeelding 2)

Let op! Plaats de ladder op een geschikte afstand voor
de spelers. Voor kinderen kan de afstand bijvoorbeeld
minder dan 4 m zijn.

e Bepaal welke speler als eerste gooit, bijvoorbeeld
door een munt op te gooien.

Let op! Elke speler of team krijgt 1 set bola, blauw of rood.

O De eerste speler begint met het gooien van 1 bola
tegen de ladder, gevolgd door de andere speler
totdat iedere speler zijn bola heeft gegooid.

Let op! Als de speler over de foutlijn stapt, telt de worp niet.

4.2 Spel 1: Scoretelling

Kleur van de balk Punten

Blauwe balk 1
Oranje balk 3
Gele balk 5




5 Spel2

5.1 Cornhole

e Het doel van het spel is om punten te verzamelen
door de zakjes in het gat te krijgen. De speler die of
het team dat als eerste 21 punten soort, wint het spel.

Afbeelding 2
o Verwijder 60 cm van de standaard en bevestig de

stoffen hoes.

9 Plaats het frame op een vlakke ondergrond,
ongeveer 4 meter van de spelers. Markeer de
afstand met een lijn (foutlijn).

Let op! Plaats het frame op een geschikte afstand voor
de spelers. Voor kinderen kan de afstand bijvoorbeeld
minder dan 4 m zijn.

e Bepaal welke speler als eerste gooit, bijvoorbeeld
door een munt op te gooien.

Let op! Elke speler of team krijgt 3 zakjes om te gooien.

° De eerste speler begint met het gooien van 1zakje
in de gaten in het frame, gevolgd door de andere
speler, totdat iedere speler zijn zakje heeft gegooid.

Let op! Als een speler over de foutlijn stapt, telt de
worp niet.

5.2 Spel 2: Scoretelling

Bovenste gat 5

Middelste gat 3

Onderste gat 1
6 Spel3

6.1 Ringen gooien

e Het doel van het spel is om punten te verzamelen door
de ring in het gat te krijgen. De speler die of het team
dat als eerste 21 punten soort, wint het spel.

Afbeelding 4
o Verwijder de poten van het frame en bevestig de

stoffen hoes.

e Bevestig het gatdeksel op het middelste gat.

o Plaats het frame op een vlakke ondergrond,
ongeveer 3 meter van de spelers. Markeer de
afstand met een lijn (foutlijn).

Let op! Plaats het frame op een geschikte afstand voor
de spelers. Voor kinderen bijvoorbeeld kan de afstand
minder dan 3 m zijn.

° Bepaal welke speler als eerste gooit, bijvoorbeeld
door een munt op te gooien.

Let op! Elke speler of team krijgt 3 ringen om te gooien.

e De eerste speler begint met het gooien van 1ring
in de gaten van het frame, gevolgd door de andere
speler totdat iedere speler zijn ring heeft gegooid.

Let op! Als een speler over de foutlijn stapt, telt de
worp niet.

6.2 Spel 3: Scoretelling

TN ™

Bovenste gat 1
Middelste gat 3
Onderste gat 1

7 Opbergen

o Als het product gedurende lange tijd niet wordt gebruikt,
bewaar het dan in een schoon en droog gebied waar
kinderen en huisdieren geen toegang hebben.

e Bewaar het product op een droge plaats, waar het
beschermd is tegen direct zonlicht en vochtige
omstandigheden.

8 Onderhoud

e Maak het product regelmatig schoon met een
droge doek.

9 Afvoeren

e Volg de lokale voorschriften wanneer u het product
afvoert. Verbrand het product niet.

10 Technische gegevens

Specificaties Waarde

Afmetingen (BxH) 55 x104 cm
Gewicht 1,7kg
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