KAYOBA

BEAN BAG GAME

ARTPASESPEL
ERTEPOSESPILL

RZUT DO CELU WORECZKAMI
SANDSACKCHENSPIEL
HERNEPUSSIPELI

JEU DE CORNHOLE
CORNHOLE

1 OPERATING INSTRUCTIONS

A Important! Read the user instructions
carefully before use. Save them for future
reference.(Translation of the original in-
structions)

BE1 BRUKSANVISNING

A Viktigt! Las bruksanvisningen fore an-
vandning. Spara den for framtida bruk.
(Original bruksanvisning)

[ BRUKSANVISNING

A Viktig! Les bruksanvisningen ngye for
bruk. Ta vare pa den for fremtidig bruk.
(Oversettelse av original bruksanvisning)

¥ INSTRUKCJA 0BSEUGI

A Wazne! Przed uzyciem uwaznie przeczytaj
instrukcje obstugi! Zachowaj jg na przyszlosé.
(Ttumaczenie oryginalnej instrukeji)

[ ]
Item no. 019347 »‘

3 BEDIENUNGSANLEITUNG

A Wichtig! Die Bedienungsanleitung vor dex
Verwendung bitte sorgfaltig durchlesen! Fiir
die zukiinftige Verwendung aufbewahren.
(Bedienungsanleitung im Original)

IEN KAYTTOOHJEESTA

A Tarkeaa! Lue kayttoohje huolella ennen
kayttoa! Sailytd se myohempad kayttoa varten.
(Kaannos alkuperdisesté kayttoohjeesta)

E1 MODE D’EMPLOI

A Important ! Lisez attentivement le mode
d’emploi avant la mise en service. Conservez-le.
(Traduction des instructions originales)

GEBRUIKSAANWIJZING

A Belangrijk! Lees de gebruiksaanwijzing aan-
dachtig door voordat u het apparaat gebruikt.
Bewaar de gebruiksaanwijzing voor toekomstig
gebruik. (Vertaling van de originele instructies)



Ratten till andringar forbehalles.
For senaste version av bruksanvisningen se www.jula.com

Med forbehold om endringer.
Nyeste versjon av bruksanvisningen finner du pd www.jula.com

7 zastrzezeniem prawa do zmian.
Najnowsza wersja instrukcji obstugi znajduje sie na www.jula.com

Jula reserves the right to make changes.
For latest version of operating instructions, see www.jula.com

Anderungen vorbehalten.
Die aktuellste Version der Bedienungsanleitung finden Sie auf www.jula.com

Pidatamme oikeuden muutoksiin.
Katso kayttoohjeiden uusin versio taalta: www.jula.com

Nous nous réservons le droit dapporter des modifications.
Pour la derniére version du manuel utilisateur, voir www.jula.com

Wijzigingen voorbehouden.
Voor de nieuwste versie van de gebruiksaanwijzing, zie www.jula.com
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SYMBOLER

Godkand enligt gallande

C€

direktiv/forordningar.

TEKNISKA DATA

M&tt pd brada/mal L51xB29,5xH 14 cm
Diameter pa hal 10cm
Vikt artpase 20 ¢

Artpasespel for inomhusbruk med tva lag.
Perfekt till femkampen, festen eller lek. Tavla
mot varandra eller anvand som mal och traffa
sa mycket som mojligt. Bdda lag ar utrustade
med tre drtpasar och ett mal eller anvand sa
som onskas.

MONTERING

UPPSTALLNING

Placera spelbradorna omkring 4,5 meter fran
varandra (narmare for barn eller nybdrjare).

HANDHAVANDE

REGLER

2 till 6 spelare

«  Varje spelare/lag kastar 3 artpdsar i varje
omgang.

« Singlaslant eller dra lott om vilket lag
som ska borja.

« lagen kastar omvaxlande en artpase i
taget tills omgangen ar slut. En artpase i
halet pa spelbradan ger 3 poang.

«  Enpase som hamnar pa spelbradan och
ligger kvar dar till slutet av omgangen ger
1poang.

«  Detvinnande lagets resultat for
omgangen ar det vinnande lagets podng
minus det forlorande lagets poang.

«  Exempel: Lag A har 1artpase i halet och 2
artpasar pa spelbradan, vilket ger 5
podng. Lag B har tva artpasar pa
spelbrdan, vilket ger 2 poang.

+ Lag A (5 poang) minus lag B (2 poang)
motsvarar 3 poang for lag A for
omgangen.

TIPS

Som forsvarsstrategi kan man sld ned
motstandarlagets artpasar fran spelbradan.



SYMBOLER

Godkjent i henhold til gjeldende
direktiver/forskrifter.

q

TEKNISKE DATA

Dimensjoner
pa plate/mal L51xB29,5xH 14 cm

Diameter pa hull 10 cm
Vekt ertepose 20¢g

Erteposespill for to lag til innendgrs bruk.
Perfekt til femkamp, fest eller lek. Konkurrer
mot hverandre eller bruk som mal og treff sa
mye som mulig. Begge lag er utstyrte med tre
erteposer og ett mal —eller du kan bruke som
du vil.

MONTERING

SETTE OPP

Sett spillebrettene rundt 4,5 meter fra hverandre
(naermere for barn eller nybegynnere).

REGLER

2 til 6 spillere
«  Hver spiller/lag kaster 3 erteposer i hver
omgang.
o Sld enmynt eller trekk lodd om hvilket lag
som skal begynne.

«  lagene bytter pa a kaste en ertepose til
omgangen er over. En ertepose i hullet pa
spillebrettet gir 3 poeng.

«  Enpose som havner pa spillebrettet og
ligger der til slutten av omgangen, gir
1poeng.

«  Vinnerlagets resultat for omgangen er
vinnerlagets poeng minus taperlagets
poeng.

»  Eksempel: Lag A har 1 ertepose i hullet og
2 erteposer pa spillebrettet, noe som gir
5 poeng. Lag A har 2 erteposer pa
spillebrettet, noe som gir 2 poeng.

« Llag A (5 poeng) minus lag B (2 poeng)
tilsvarer 3 poeng for lag A denne
omgangen.

TIPS

Som forsvarsstrategi kan man sla ned
motstanderlagets erteposer fra spillebrettet.



SYMBOLE
Zatwierdzona zgodnos¢
7 obowigzujgcymi dyrektywami/

rozporzadzeniami.

DANE TECHNICZNE

Wymiary

planszy/tarczy Dt 51x szer. 29,5 x wys. 14 cm
Srednica otworow 10 cm
Waga woreczka z groszkiem 20¢g

Gra w woreczki dla dwdéch druzyn —do
uzytku wewnatrz pomieszczen. Doskonata
do piecioboju, na impreze lub zabawe. Moze
stuzy¢ do rywalizacji lub jako cel do trafienia
jak najwieksza ilos¢ razy. Obydwie druzyny
s3 wyposazone w trzy woreczki z groszkiem

i tarcze — wyposazenie mozna tez dowolnie
dopasowac.

MONTAZ

ROZKtADANIE

Umies¢ plansze w odlegfosci ok. 4,5 m
od siebie (blizej w wypadku dzieci lub
poczatkujgcych).

OBStUGA

ZASADY GRY
2-6 graczy

«  Kaidy gracz/druzyna rzuca 3 woreczki
w kazdej rundzie.

«  Wylosujcie lub rzu¢cie moneta, ktéra
druzyna zaczyna.

e Druzyny rzucajg na zmiane po jednym
woreczku az do korica rundy. Woreczek

wrzucony do otworu w planszy daje
3 punkty.

»  Woreczek, ktéry spadnie na plansze
i pozostanie tam do korica rundy daje
1punkt.

«  Wynik wygrywajgcej druzyny oblicza sie
przez odjecie od jej sumy punktéw,
punktéw druzyny przegrywajacej w danej
rundzie.

»  Przykfad: Druzyna A ma 1 woreczek
wrzucony do otworu i 2 woreczki
na planszy, co daje 5 punktéw. Druzyna
B ma dwa woreczki na planszy, co daje
2 punkty.

«  Punkty druzyny A (5 punktdéw) minus
punkty druzyny B (2 punkty) daje 3 punkty
dla druzyny A w danej rundzie.

WSKAZOWKI

W ramach strategii obronnej mozna zrzucac
woreczki druzyny przeciwnej z planszy.



SYMBOLS

C E Approved in accordance with
the relevant directives.

TECHNICAL DATA

Size of board/target L 51xW 29.5 x H 14 cm
Diameter of hole 10 cm
Weight of bean bag 20¢g

DESCRIPTION

Bean bag game for indoor use with two
teams. Perfect for pentathlon, party or game.
Compete with each other, or use as a target
and score as much as possible. Both teams
have three bean bags and one target, or use
as preferred.

ASSEMBLY

SETTING UP

Place the boards about 4.5 metres from each
other (closer for children or beginners).

RULES
2 to 6 players

«  Each player/team throws 3 bags in each
round.

«  Flip acoin or draw lots to decide who is to
begin.

«  The teams throw alternate bags until the
round is over. A bag in the hole on the
board gives 3 points.

« Abagleft onthe board at the end of a
round gives 1 point.

e The result of the winning team for the
round is the points of the winning team
minus the points of the losing team.

«  Example: Team A has 1 bag in the hole
and 2 bags on the board, which gives 5
points. Team B has two bags on the
board, which gives 2 points.

«  Team A (5 points) minus team B (2 points)
means 3 points for team A for the round.

TIP

As a defence strategy you can knock off
opponent bags from the board.



SYMBOLE

Zulassung gemal den geltenden
Richtlinien/Verordnungen.

q

TECHNISCHE DATEN

Abmessungen der

Platte/des Ziels  L51cm x B 29,5 cmx H 14 cm
Durchmesser der Bohrungen 10 cm
Gewicht der Wurfbeutel 20¢g

BESCHREIBUNG

Indoor-Wurfspiel mit zwei Teams. Perfekt
fur Funfkampf, Partys oder Spiele. Treten Sie
gegeneinander an oder nutzen Sie es als Ziel
und treffen Sie mit so vielen Wurfsackchen
wie maglich. Beide Teams sind mit drei
Wurfsackchen und einem Ziel ausgestattet,
konnen aber auch nach Wunsch verwendet
werden.

MONTAGE

AUFSTELLEN

Legen Sie die Spielbretter etwa 4,5 Meter
auseinander (bei Kindern oder Anfangern
naher).

REGELN

2 bis 6 Spieler

« Jeder Spieler/jede Mannschaft wirft in
jeder Runde 3 Wurfsackchen.

«  Werfen Sie eine Minze oder losen Sie aus,
wer mit dem Werfen beginnt.

«  Die Teams werfen abwechselnd jeweils ein
Wurfsackchen, bis die Runde endet. Ein
Wurfsackchen im Loch auf dem Brett gibt
3 Punkte.

»  Ein Sackchen, das auf dem Brett landet
und dort bis zum Ende der Runde bleibt,
gibt 1 Punkt.

«  Die Punktzahl des Gewinnerteams fiir die
Runde ist die Punktzahl des
Gewinnerteams minus der Punktzahl des
Verliererteams.

«  Beispiel: Team A hat 1 Wurfsackchen im
Loch und 2 Wurfsackchen auf dem Brett,
was 5 Punkte gibt. Team B hat 2
Waurfsackchen auf dem Spielbrett, was 2
Punkte gibt.

« Team A (5 Punkte) minus Team B (2
Punkte) ergibt 3 Pnkte fiir Team A fur die
Runde.

TIPP

Eine Verteidigungsstrategie kann sein, die
Wurfsackchen der Gegner vom Spielbrett zu
werfen.



SYMBOLIT

Hyvaksytty voimassa olevien
direktiivien/saaddsten mukaisesti.

q

TEKNISET TIEDOT

Laudan/maalin mitat 51x29,5x14 cm
Reian halkaisija 10 cm
Hernepussin paino 20¢g

Hernepussipeli sisakayttoon kahdelle
joukkueelle. Taydellinen viisiotteluun, juhliin
tai leikkeihin. Kilpailkaa toisianne vastaan tai
kayta maalina ja osu mahdollisimman usein.
Molemmilla joukkueilla on kolme hernepussia
ja maali.

PYSTYTYS

Aseta laudat noin 4,5 metrin paahan toisistaan
(lahempana, jos kyseessa ovat lapset tai
aloittelijat).

KAYTTO

SAANNOT

2-6 pelaajaa
«  Kukin pelaaja/joukkue heittaa 3
hernepussia jokaisella kierroksella.

« Heittakaa kolikkoa tai arpokaa kumpi
joukkue aloittaa.

« Joukkueet heittavat vuorotellen yhta
hernepussia kerrallaan kierroksen
loppuun asti. Hernesakki laudalla olevaan
reikaan antaa 3 pistetta.

«  Pussista, joka paatyy pelilaudalle ja pysyy
siella kierroksen loppuun asti, saa 1 pisteen.

«  Kierroksen voittajajoukkueen pisteet ovat
voittajajoukkueen pisteet miinus
havinneen joukkueen pisteet.

«  Esimerkki: Joukkueella A on 1 pussi reidssa
ja 2 pussia herneita laudalla, mika antaa 5
pistetta. Joukkueella B on kaksi hernepussia
laudalla, mikd antaa 2 pistetta.

+  Joukkue A (5 pistettd) miinus joukkue B
(2 pistettd) on 3 pistetta joukkueelle A
kierrokselta.

VINKKI

Puolustusstrategiana voit tonaista vastustajan
joukkueen hernepussit pois pelilaudalta.
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PICTOGRAMMES
C E Homologué selon les directives/
reglements en vigueur.

CARACTERISTIQUES

TECHNIQUES
Dimensions de
la planche/but L51x129,5xH14 cm
Diametre du trou 10 cm
Poids des sacs 20¢g

DESCRIPTION

Jeu de cornhole d'intérieur avec deux planches.
Parfait pour les épreuves de pentathlon, les
fétes ou pour s'entrainer a viser. Affrontez

votre adversaire ou entrainez-vous a atteindre
la cible autant de fois que possible. Les deux
planches sont accompagnées de trois sacs et
d'une cible.

MONTAGE

MISE EN PLACE

Placez les planches a environ 4,5 metres de
distance (plus prés pour les enfants et les
débutants).

UTILISATION

REGLES

2 a6 joueurs

«  Chaque joueur/équipe lance 3 sacs a
chague manche.

« Tirez a pile ou face ou a la courte-paille
quelle équipe doit commencer.

«  L'équipe lance a tour de réle unsacala
fois, jusqu’a la fin de la manche. Un sac
qui tombe dans le trou rapporte 3 points.

« Unsacquitombe sur la planche ety reste
jusqu‘a la fin de la manche rapporte 1
point.

« Les points de I'équipe gagnante a la fin de
la manche sont constitués des points
rapportés par I'équipe moins les points de
I'équipe perdante.

«  Exemple : 'équipe A a 1sac tombé dans le
trou et 2 sur la blanche, ce quifait 5
points. L'équipe B a deux sacs sur la
planche, ce quifait 2 points.

«  L'équipe A (5 points) moins I'équipe B
(2 points) représentent 3 points pour
I'équipe A pour cette manche.

CONSEILS

Comme stratégie de défense, il est possible de
pousser les sacs de I'équipe adverse hors de la
planche.



SYMBOLEN

Goedgekeurd volgens
c E de geldende richtlijnen/

verordeningen.

TECHNISCHE GEGEVENS

Afmetingen plank/doel L51xB 29,5 x H 14 cm
Diameter gat 10 cm
Gewicht pittenzak 20¢g

Spel met pittenzakken voor gebruik
binnenshuis met twee teams. Perfect voor
feestjes en speeluurtjes. Speel tegen elkaar of
scoor samen zoveel mogelijk punten. Beide
teams krijgen drie pittenzakken en een doel.
U kunt het spel ook gebruiken zoals u dat wilt.

MONTAGE

OPZETTEN

Plaats de planken ongeveer 4,5 meter van elkaar
(dichterbij voor kinderen of nieuwe spelers).

REGELS

2 tot 6 spelers

«  Perronde werpt elke speler of elk team
3 pittenzakken.

« Gooi een munt op of trek lootjes om te
weten welk team mag beginnen.

«  Deteams werpen elk om beurt een
pittenzak tot het einde van de ronde.
Een pittenzak die in het gat van de plank
wordt geworpen, levert 3 punten op.

«  Een zakje dat op de plank blijft liggen tot
het einde van de ronde levert 1 punt op.

e Het resultaat van het winnende team
wordt berekend door de punten van het

verliezende team af te trekken van de
punten van het winnende team.

»  Voorbeeld: Team A heeft 1 pittenzak in het
gat en 2 pittenzakken op de plank, wat 5
punten oplevert. Team B heeft twee
pittenzakken op de plank, wat 2 punten
oplevert.

« Team A (5 punten) min team B (2 punten)
geeft team A 3 punten in de eerste ronde.

TIPS

Als verdedigingsstrategie kan men de
pittenzakken van de tegenstander van de
plank gooien.

n



